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Acerca de este manual y Notas

Todos los mensajes de seguridad estan identificados de la siguiente manera. "CUIDADO" o
"PRECAUCION", de ANSI Z5365.4 (American National Standard Institute: Product Safety Signs and
Labels). Los significados son como sigue:

/?\ Una §ituacién. potens:ialmgnte peligrosa la cual, si no es evitada, puede
= CUIDADO | ocasionar serios dafios o incluso la muerte.

f?\ Una §ituacién~potencialmente peligrosa la cual, si no es evitada, puede
£==  PRECAUCION | ocasionar dafnos menores 0 moderados.

.
/T\
P Esta es una sefal de alerta.
® Senal le informa acerca de la operacién del producto.

A La sefal de informacién acerca de otra operacion.

Nota: Este manual esta sujeto a cambios en cualquier momento sin notificacion alguna, con el fin
de mejorar el producto. El manual y el software no pueden ser copiados, ya sea en partes o
totalmente, excepto en la forma arriba descrita.

Las especificaciones del producto estan sujetas a cambio sin obligacién alguna por parte del
fabricante.

Cumplimiento con las reglas FCC

Favor de notar que este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia por radio frecuencia. Este
equipo ha sido probado y se ha encontrado que cumple con los limites de un equipo de coémputo
de Clase A de acuerdo a la Subparte J de la Parte 15 de las reglas FCC. Estas reglas estan
disefiadas para proveer proteccioén razonable en contra de interferencia cuando este equipo es
operado en un ambiente comercial. Si esta unidad es operada en area residencial, puede causar
alguna interferencia y bajo estas circunstancias el usuario debe tomar, bajo su propio riesgo, las
medidas necesarias para eliminar dicha interferencia.

FCC = Comision Federal de Comunicaciones (por sus siglas en inglés) de
los Estados Unidos de América.

Copyright C 2003 A&D Company, Limited.
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1. INTRODUCCION

1-1 Desempacado

Q

Q

Desempaque la bascula cuidadosamente y guarde el empaque si desea transportar la
bascula nuevamente en un futuro.

En la caja debe encontrar este manual, ademas de:

La Bascula de Conteo

Un adaptador AC (verifique que la entrada de corriente sea la adecuada)

aD

Manual de instruccion

Adaptador AC

Favor de verificar que el tipo de
adaptador AC sea el correcto para
el voltaje local y tipo de enchufe.

Remueva el material de empaque que cubre la bascula y en la parte intermedia entre el plato y el
cuerpo de la bascula.

1-2 Configurando la Bascula

1.

Cologue la bascula en una superficie adecuada para el pesado (ver CONDICIONES
OPTIMAS DE PESADO), y gire la pata niveladora hasta que la burbuja de nivel esté
centrada.

Conecte el adaptador AC . Los requerimientos de entrada AC pueden ser 100, 120, 220,
230 6 240 Volts (50/60 Hz) dependiendo del area del mundo en donde se encuentre, por
favor verifique que el adaptador que esta utilizando es el adecuado. Aterrice el chasis si
piensa que la electricidad estatica puede ser un problema.

Puerto RS-232C Plato d d
Adaptador de corriente alterna (CA) 56—9— /—w .

Burbuja de nivel = —— _—  Ranura para OP-02

\ 0.".’ _}1‘_“ c_;:‘-_’d ® .~—.—:——j .
=1 T ,
o se oy s Pata niveladora
Terminal para tierra L L

= o % ) _. .

/

Ranuras para balanza remota_— rd

V \, Tapa de switch de calibraciéon

Ranuras para OP-03/04 P



O Encendido de la pantalla

Después de correr automaticamente la prueba que mostrara los diferentes segmentos,
aparecera la pantalla de pesado.

2>-
Esperando a que los datos
se estabilicen

Auto-verificacion

( TARE

ENTERED SCALE 1

ZERO  TOTAL M+

e

AcAl 4 ETE-

SAMPLE
TOO LIGHT

AaD .

q -

3. Por favor deje el interruptor de la bascula en posicion de encendido para “calentar” la
bascula durante, al menos, 30 minutos mientras que el adaptador AC es conectado,
antes de utilizarse.

Si desea presione la tecla STANDBY / OPERATE para apagar la pantalla.

Recuerde que la bascula siempre se calentara en tanto que el adapatador AC sea
conectado. Esto mantiene la bascula siempre lista para usarse.

CONDICIONES OPTIMAS DE PESADO

a
a

[y Sy Wy

O

Calibracion

La bascula debe estar nivelada ( verifique la burbuja de nivel)

La mejor temperatura de operacion esté entre 20°C - 25°C / 68°F - 77°F en un
rango de 50% — 60% de humedad relativa . No deben existir grandes
fluctuaciones de temperatura.

El cuarto de pesado debe estar limpio y seco.

La mesa de pesado debe ser de una construccion resistente.

Las esquinas del cuarto deben ser a prueba de vibraciones.

No instale la bascula cerca de calentadores o aire acondicionado.

No instale la bascula donde reciba la luz del sol en forma directa.

Trate de asegurar una fuente de energia AC estable cuando utilice el adaptador.

Evite que los equipos que contengan material magnético se acerquen a la
béscula.

Permita el precalentamiento de la bascula antes de utilizarla, o bien, déjela en
estado de espera (STANDBY) durante la noche.

Aterrice el chasis de la bascula para prevenir alguna descarga eléctrica, si las
condiciones de pesado lo garantizan.

Se requiere de calibracion de la FC-i cuando la béascula es inicialmente instalada, o bien, si se le

agrega una bascula remota.

Favor de referirse a la seccion “8. CALIBRACION” para mayor

informacion a este respecto.



1-3 Modo de Espera y de Operacién
La bascula FC-itiene dos modos principales: Modo de Espera o Standby y Modo de Operacion.

Cuando la béscula esta conectada a una fuente de energia, ya sea por el adaptador AC o por el
paquete de baterias, y la pantalla estd apagada, entonces esta en el Modo de Espera. Sila
pantalla se encuentra encendida, entonces la bascula esta en el Modo de Operacién.

En la operacion diaria, el Modo de Espera es normal cuando la bascula no se encuentra en uso.
Esto mantiene el mecanismo de pesado en calentamiento. Sila bascula no va a ser utilizada por
un largo periodo de tiempo, entonces seria apropiado desconectar la fuente principal de energia.

SANPLE |
700 LIGKT

o Utilice la tecla [STANBY / OPERATE Jpara [ s % oo o s |
cambiar la pantalla entre ENCENDIDO Y |f i
APAGADO. Cuando la bascula estd en Modo |
de Espera, aparecera un punto en la pantalla STANDBY IECEOT0S ’
de pesado OPERATE o R ' I

|

1-4 Modo de Operacion Simple

Si usted lo desea, la bascula FC-i puede configurarse en un Modo de Operacién Simple. En este
modo, solamente las teclas del panel frontal que seran utilizadas en “2-3 Unidad de Pesado por
la Muestra” vy estardn activas las funciones de conteo. Todas las demas no estaran en
operacién. Las siguientes teclas son las que estén activas en el Modo de Operacién Simple:

Teclas que estaran funcionando en el Modo de Operacion Simple:

Teclas que operan en Modo de Operacion Simple

1-5 Unidades de Pesado Kg o Lb Unicamente para versiéon de EUA

La bascula FC-i puede pesar y registrar las unidades de pesado en libras o en kilogramos (esta
configurado de fabrica en “Ib”). Cuando usted cambia entre las diferentes unidades de pesado, la

pantalla mostara la unidad de pesado actual y cualquier cantidad de pesado utilizada sera
convertida a dicha unidad.

O Para cambiar las unidades entre libras y
kilogramos, ver F-Funciones F-00-01.
Configuradas en “0” para kg y en “1” para Ib

ACA!

SANPLE
TOO LIGHT




1-6 Ultima Unidad de Pesado Utilizada

Existe un numero de maneras de registrar el unidad de peso minimo que se va a utilizar. La
bascula FC-i cuenta con la caracteristica de guardar en memoria, la Gltima unidad de pesado
utilizada. Esto puede ser de gran ayuda si usted apaga la pantalla y luego quiere regresar a la
misma unidad de pesado que utilizé anteriormente, o bien, si accidentalmente borré la unidad de

pesado presionando la tecla RESET].

Cuando la unidad de pesado es registrada, automaticamente se coloca en el identificador (ID) *
id-000000” y permanecera ahi hasta que se introduzca una nueva unidad de pesado, o bien
cuando la fuente de energia es desconectada. Puede ser llamada nuevamente de la siguiente
forma:

UNIT»WEIGHT BY

1. Cuando los tres LED’s correspondientes a la

UNIDAD DE PESADO estan parpadeando N Al N
en la pantalla, o bien, cuando la tecla p A~ G-\
RESET| ha sido presionada; BOARD SAPLE
TARE
STABLE ENTERED TR0 TOTAL M SCALE
2. Presione latecla[ID]. “id-000000” aparecera | i
con los ceros parpadeando 1 B E
»! - P
| 0000 .s000000%F
| |

N
S D
\‘{/
3. Presione la tecla ENTER. La bascula '
llamara la unidad de pesado previamente 2
utilizada. X )

Uso Automatico de la Ultima Unidad de Pesado

Cuando enciende la pantalla, la bascula puede llamar automéaticamente la Ultima
Unidad de Pesado utilizada, que esta en la memoria, si usted lo desea.

0 Configure esta funcion en F-Funciones en F-01-04 en “1”. La bascula llamara
la Ultima Unidad de Pesado utilizada, cuando se encienda la pantalla.
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2. OPERACIONES BASICAS

2-1 Operaciones Basicas

TARE
ENCENDIDO y APAGADO de la Pantalla = e Towm w u

1. Cuando la bascula esta en el Modo de Espera,
presione la tecla STANBY / OPERATE| para
encenderla. La pantalla mostrara primero todos

los segmentos y luego mostrarg “- - - - - “mientras STANDBY
la pantalla se vuelve estable. OPERATE
2. La béascula tomara automaticamente la posicion V
de ZERO (encendida en ceros) y esto se N -
mostrara en la pantalla. ooooooo
oo

a Elrango de encendido en ceros es + 10%
de la capacidad de pesado alrededor del punto
cero de calibracion.

O Sihay algo mas del 10% de la capacidad en
el plato de pesado, la pantalla mostrara el

mensaje de error “Err  1”. Remueva todo lo R S p—— -
que esté sobre el plato de pesado o presione < - )
la tecla |RESET|] Cuando presiona la tecla 17

RESET], Ll s

el encendido en ceros no funcionara. FIGH

\
|
3. Presione la tecla [STANBY / OPERATE - 00000 J

r‘!‘fi"
U"‘“',“'
nﬂr:"
yuuu
nuevamente, y la bascula regresara al modo de
Espera.
ZERO

0 La tecla |ZERQ]| volvera la pantalla de Pesado a ceros mientras que el plato de pesado esté
vacio o entre el 2% de la capacidad de la bascula.

1. Remueva todo lo que se encuentre sobre el plato de pesado y presione la tecla ZERQ.
Entonces la pantalla desplegarg “- - - - - “y esperara a que los datos de pesado se vuelvan
estables.

ZERO se encenderd para mostrar que la
béscula esté lista para el modo de pesado o de
conteo de piezas.

. . T TARE
2. La bascula se volvera a ceros y el indicador de SMSLE  eme mn v scaLe
_/

O Hay una fucion de re-cero automéatico, llamada LEIRHT

|
|
|
|
tome en cuenta las desviaciones normales del vuuuuu Jl

“ZERO TRACKING” . La béscula inicialmente o ::1
viene con esta funcion habilitada para que Ul (2
cero, causadas por los cambios de -

temperatura, humedad, presion del aire, etc.
(F-Funciones F-04-01).



TARA

a

La tecla [TARE sutraera el peso del
contenedor desplegado en la pantalla.

Remueva todo lo que se encuentre sobre
el plato de pesado y presione la tecla
ZERQ| para llevar la bascula a ceros.

Coloque el contenedor a tarar sobre el
plato de pesado. El peso del contenedor
sera desplegado en la pantalla.

Presione la tecla [TARE. Entonces la
pantalla desplegard “- - - - - - “y esperard a
que los datos de pesada estén estables.

La bascula sustraera el peso del
contenedor y el display de PESO cambiara
a Peso Neto (NET WEIGHT).

El indicador de TARA INTRODUCIDA se
encenderé

10

n
A UES
"ﬁf‘
vuuu

r_) E‘)

u,

s.,~
'l
rll

= Container weight

TARE
STABLE ENTERED ZRO TOTAL M+




2-2 Para Iniciar el Conteo

1. Sila pantalla no esta Encendida, presione la tecla STANDBY / OPERATE| para encenderla.

O bien, presione la tecla _suae e ZAC TOTAL  Me SCALE
RESET| para inicializar cualquier “ . ,—I f
operacion previa. L) s t
2. Las tres luces en las teclas de Unidad de Pesado (UNIT Wi l
WEIGHT BY) comenzaran a parpadear, para indicarle 0.00080 |

. , . . . J
que seleccione un método para introducir la unidad de
pesado para la operacion.

3. Seleccione una de las formas para introducir o llamar la unidad de pesado (el peso de un

articulo de lo que desea contabilizar), y vea la seccién correspondiente para mayores
indicaciones.

UNIT WEIGHT BY

”
Por Numero ID -

almacenado: "2.5" Usando una muestra: "2.3"

Q Muestra: 10
Usando el teclado numérico: "2.4" Q Muestra: 5, 25, 50 6 100
QO Muestra fijada por el usuario
Q Escoja el tamaifo de muestra
y presione ENTER
(La tecla |SAMPLE] no se usa)

Usted puede regresar a este punto durante .
@ la operacioén presionando la techa .« T &\
(Esto no eliminara el peso tara introducido N/
ni la memoria M+ )

11



2-3 Unidad de Peso Minimo por MUESTRA

Tamano de muestra de 10 articulos

Las tres luces de las teclas de UNIT WEIGHT BY,
deben estar parpadeando en este punto, si no es asi,
presione la tecla para eliminar cualquier
unidad de pesado anterior. Si va a tarar algun
contenedor, coléquelo en el plato de pesado.

Presiones la tecla [SAMPLE|.Cuaquier contenedor sera
automaticamente tarado. La pantalla mostrard “Add
Sample”, “10 pcs”. (Agregar 10 piezas de muestra).

Coloque 10 piezas de muestra sobre el plato de
pesado, o bien dentro del contenedor tarado. El peso
de las 10 piezas sera desplegado.

Presione la tecla ENTER|. La pantalla mostrara “- - -
por un momento mientras calcula la unidad de peso
minimo.  Después de un momento, la pantalla
mostrara la cuenta, peso total y unidad de peso.

En este momento la bascula puede decidir que
10 piezas no es una muestra suficientemente
grande para un conteo exacto. Siusted ve
nuevamente e n la pantalla el mensaje de
agregar muestra ( “Add Sample”), entonces
agregue el nimero de piezas adicionales que
le indica la bascula.

A

O Usted puede ignorar el mensaje de agregar mas

muestra (“Add Sample”), y continuar el conteo de
piezas presionando la tecla ENTER|. Sin embargo, los
resultados pueden no ser exactos. Ver F-Funciones
F01-02.

Ahora usted puede iniciar la operacién del conteo de
piezas que tengan el mismo peso que las de la
muestra.

Por favor refiérase a la seccién “10. FUNCION ACAI”
para informacién concerniente a la funcion ACAI de
conteo con mayor exactitud.

12

=
- A
~
>
——
-
ARE
ENTERED JRC oL W SCALE
- -~ R
~ 0%ac

&Si el peso no es cero, presione TARE.

M - - —“
N Deee
‘.\\Q\ ‘ ) I ‘=e

n |
| =
Parpadeando: y
¢
| -~ -~
| nn_
I U Frs|
' id
, 008 o=
Peso total Unidad de Peso
Minima
El peso de todas las  El peso calculado
piezas de la muestra por unidad
AY nn
JUFCE
\‘ - [ - /A
™

_— e —

Anada 24;iezas



Tamano de muestra de 5, 25, 50 6 100 articulos =
1. Las tres luces de las teclas de UNIT WEIGHT BY, deben % . 1 .
estar parpadeando en este punto, si no es asi, presione “J
la tecla |RESET]| para eliminar cualquier unidad de pesado . ) r
anterior. Siva a tarar algun contenedor, coléquelo en el s

plato de pesado.

STABLE ENTERED ZRO YOTAL M. SCALE
A - - -
2. Presiones la tecla|[SAMPLE| I
Cuaquier contenedor sera SN I LI FC=
automaticamente tarado.La pantalla Y EIGHT 137,

o ~

4
mostrara “Add Sample”, “10 pcs”. |
(Agregar 10 piezas de muestra). L

A Si el peso no es cero, presione TARE

,310-)5-925'95091001

3. Presione la tecla SAMPLE]| para ir

cambiando el tamafio de conteo: 5, l: I
25, 50 6 100 piezas. Y LI FCs
X _ Y EIGHT (k¢
O Entre mas grande el tamafo de muestra, <~ ' 8868
exactitud tendr4d la unidad de peso TNpe mamF i
registrada.
( Ejemplo de seleccion de una muestra de

A

50 piezas)

Coloque las piezas de muestra que haya
seleccionado sobre el plato de pesado,
o bien dentro del contenedor tarado.

El peso de las piezas sera desplegado.

Presione la tecla ENTER,.

La pantalla mostrara
por un momento mientras calcula

la unidad de peso minimo.

Después de un momento, la pantalla
mostrard la cuenta, peso total y
unidad de peso.

Si usted ve nuevamente en la pantalla el
mensaje de agregar muestra ( “ Add
Sample”), entonces el tamafo de muestra
seleccionado no es suficiente para asegurar
la exactitud del conteo — agregue las piezas
adicionales que se piden.

que las de la muestra.
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6. Ahora usted puede iniciar la operacion del conteo de piezas que tengan el mismo peso



Tamano de Muestra fijado por el Usuario

1.

Las tres luces de las teclas de UNIT WEIGHT BY, '
deben estar parpadeando en este punto, si no es asi, .

presione la tecla RESET| para eliminar cualquier N

unidad de pesado anterior.

Si va a tarar algun contenedor, coléquelo en el plato de t

pesado.

Presiones la tecla SAMPLE|

Cuaquier contenedor sera automaticamente
tarado o llevado a ceros. La pantalla mostrara
“Add Sample”, “10 pcs”.

(Agregar 10 piezas de muestra).

Utilice las teclas numéricas del [0]>[ 9 ].
para desplegar el nUmero de piezas deseadas
en la muestra.

o Sise equivoca de tecla, presione la

tecla para eliminar la seleccién vy
comenzar de nuevo. (Ejemplo de una
seleccion de 20 piezas como tamario
de muestra).

4. Coloque las piezas de muestra seleccionadas

sobre el plato de pesado, o bien dentro del
contenedor tarado.
El peso de las piezas sera desplegado.

Presione la tecla ENTER.

La pantalla mostrara “ “

por un momento mientras calcula la unidad
de peso minimo. Después de un momento,
la pantalla mostrara la cuenta, peso total y
unidad de peso.

A Si usted ve nuevamente en la pantalla el

mensaje de agregar muestra (“Add Sample”™
entonces el tamafio de muestra seleccionad
no es el suficiente para asegurar la exactituc

del conteo — agregue las piezas adicionales
que se piden.

ASi el peso no es cero, presione TARE

[ - - -

039 | R]B= = IN 1
W VW CUFrcs
N an_
B L URCs|
“| b o0 |
' J
B
\j E T
L ) |

\V;
( a0
L UFCE

6. Ahora usted puede iniciar la operaciéon del conteo de piezas que tengan el

mismo peso que las de la muestra.
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Colocacion de Muestra, Configuracion del tamarfio de Muestray ENTER

1.

5.

Las tres luces de las teclas de UNIT WEIGHT BY, deben estar

parpadeando en este punto, si no es asi, presione la tecla |
para eliminar cualquier unidad de pesado anterior. Si s
va a tarar algin contenedor, coléquelo en el plato de pesado y =

presione la tecla [TARE|. Asegurese de que el display de PESO
muestra “0”. -

Coloque las piezas de muestra seleccionadas /j;‘) [ i . (N
sobre el plato de pesado, o bien dentro del N ; [ =
contenedor tarado. El peso de las piezas sera NS 7 | EIGHT (k3)

desplegado. : ol

Utilice las teclas numéricas del [0]> [ 9 |para | T = M
desplegar el nUmero de piezas deseadas en la 0*9\\\ L LU Cllecs
muestra. —X) WSy At
O Si se equivoca de tecla, presione la tecla Nrac “-

para eliminar la selecciéon y comenzar de nuevo.
(Ejemplo de una selecciéon de 20 piezas como -
tamafio de muestra).

Presione la tecla . La pantalla mostrara 1. 15
e “ por un momento mientras calcula el — Rdd Sanrlg—
unidad de peso minimo. Después de un '
momento, la pantalla mostrara la cuenta, peso
total y unidad de peso. (

A\ Siaparece nuevamente el mensaje “ Add
Sample” (afadir muestra), entonces el
tamafio de la muestra no es suficientemente
grande para un conteo exacto -- afada la
cantidad adicional de piezas muestra que se
piden.

Ahora usted puede iniciar la operacion del conteo de piezas que tengan el mismo peso
que las de la muestra.

15



2- 4. Unidad de Peso Min. por medio del TECLADO

1. Las tres luces de las teclas de UNIT WEIGHT BY,
deben estar parpadeando en este punto, si no es asi,
presione la tecla para eliminar cualquier
unidad de pesado anterior. Si va a tarar algun
contenedor, coloquelo en el plato de pesado y
presione la tecla TARE]. Asegurese de que el display
de peso muestra “0”.

2. Presione la tecla KEYBOARD| Se desplegara la
Unidad de Peso Minimo y el foco de la tecla ENTER
comenzara a parpadear.

3. Utilice las teclas numéricas del [ 0 |>[ 9 Jyla
tecla |:| para desplegar el unidad de peso minimo.

a Si se equivoca de tecla, presione la tecla para
eliminar la seleccion y comenzar de nuevo.
(Ejemplo de una selecciéon de 32 g como unidad
de peso minimo)

4. Presione la tecla ENTER. La unidad de peso minimo
de 32g sera introducida.

/ﬁX Si el unidad de peso minimo introducida es muy
pequena, se desplegara el mensaje “Lo ut “
(unidad de peso baja), y usted tendrd que
regresar al paso numero 3.

5. Ahora usted puede iniciar la operacién del conteo de
piezas que tengan el mismo peso .
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2-5 Unidad de Peso Min. por medio de el Numero de ID(No. de Identificacion)
Si no hay unidad de peso minimo almacenada en memoria, vea la seccién “4-1

1.

5.

Almacenamiento de Unidad de Peso Min. por Numero de ID”.

Las tres luces de las teclas de UNIT WEIGHT BY, deben estar parpadeando en este
punto, si no es asi, presione la tecla |RESET| para eliminar cualquier unidad de pesado

anterior.

Presione la tecla [ ID | Se desplegara el
“id-000000” con los ceros parpadeando.

mensaje

Si usted ha utilizado el unidad de peso minimo por el
Numero de Identificacién, el ID permanecera
desplegado en la pantalla y parpadeando.

Utilice el teclado numérico del [0 ] > [ 9 | .para
desplegar el numero de ID.

Si se equivoca de tecla, presione la tecla para
eliminar cualquier seleccion y comenzar de nuevo.
(Ejemplo con el nimero de identificacion “1234567)

Presione la tecla ENTER|. La pantalla de CONTEO
mostrard “0” y la bascula llamara el peso previamente
introducido de “12g” bajo el nimero de ID “123456".

ASi no se introduce ninguna unidad de peso
minimo para el numero de ID que usted esta
tratando de llamar, se mostraré el mensaje “no id”,
y tendra que regresar al paso namero 3.

ZRO TOTAL ~. SeALE

-

©
o

9.,
n

I
—
(L]
I
11
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— .2 :beep, beep: £

Ahora usted puede iniciar la operacién del conteo de piezas que tengan el mismo peso .

unidad de peso introducida.

®

colocada en el nUmero de identificacion “id-000000”

0 Si usted elimina la Unidad de Peso al presionar la tecla RESET|, puede ser

1 Cuando usted regisra una Unidad de Peso, automaticamente serd

1“id-000000” es un area especial de memoria. Siempre guarda la ultima

llamada nuevamente al llamar el nimero de identificacion “id-000000”.

17



3. INTRODUCCION DE UN PESO TARADO

Hay dos métodos para las operaciones de tarado.

0 Utilizando la tecla para sustraer el peso desplegado del contenedor
directamente. Refiérase a la seccién “2-1 Operaciones Bésicas”.

0 Utilizando la tecla KEYBOARD TARE| para introducir el peso tarado por medio

del teclado numérico.

3-1 Utilizando la tecla KEYBOARD TARE

1.

Remueva todo lo que se encuentre sobre el plato de pesado y presione la tecla [ZERQ)| para

llevar la bascula a ceros.

Presione la tecla KEYBOARD TARE. La pantalla
de Peso parpadeara (se desplegard cualquier peso
tarado previamente).

Utilice las teclas numéricas del [ 0 |>[ 9 |yla
tecla D para desplegar el peso tarado deseado.

a Si se equivoca de tecla, presione la tecla
para eliminar la seleccion y comenzar de
nuevo. (Ejemplo de un peso Tarado de 615g).

Presione la tecla ENTER|. El peso cambiara a Peso
Neto (NET WEIGHT).

Q El indicador de Tara Introducida se
encendera.
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3-2 Eliminando la TARA

Opcioén 1:
1. Sin articulos en el plato de pesado:
a Si el indicador de ZERO estda apagado,
presione la tecla [ZEROQ| para llevar la bascula
a ceros.

2. Presione la tecal TARE|. La pantalla de PESO se ira
a “0”, y el indicador de Tara (TARE ENTERED) se

apagara (TARA Eliminada).

Opcién 2:
1. Presione la tecla KEYBOARD TARE|. La patalla de

PESO parpadeara (la pantalla tiene adn el peso
tarado anteriormente).

2. Presione latecla [0 | y presione ENTER.

3. El peso Tarado es eliminado y el indicador de Tara
(TARE ENTERED) se apagara.
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ALMACENAMIENTO DE UNIDAD DE PESO MIN

IMO

4-1 Almacenamiento de Unidad de Peso Min. por No. De Identificacion

La bascula puede memorizar hasta 500 Unidades de Peso por medio de

nimeros de

identificacion de 6 digitos, que van desde 000001 hasta 999999. Para llamarlos vea la

seccion “2-5 Unidad de Peso Minimo por Numero de ID”.

O La béscula esta configurada inicialmente para memorizar nimeros de identificacion (ID)
con una Unidad de Peso Minimo y el cédigo del articulo solamente. Sin embargo, puede
configurarse para que memorice peso Tarado, Limites de Comparacién y Cuenta TOTAL

por medio de las F-Funciones F-01-05.

1. Primero registre una Unidad de Peso Minimo por ‘
cualquier método — utilizando una muestra, o bien ;
por medio del teclado numérico — y que sea
desplegado.

1M
I Ll =Cs

2. Presione la tecla |STORE UNIT WEIGHT|. s
Aparecerd el mensaje “id-000000” con los ceros
parpadeando.

O Si ha estado utilizando la unidad de peso
minimo por el nimero de identificacién, su ID

——
1
[
10

permanecera desplegado y parpadeando.

3. Utilice el teclado numérico del @ > @ para
desplegar el nuevo numero de identificacion (ID).
(Ejemplo de nimero ID “123456”) QA

O Sise equivoca de tecla, presione la tecla ,
para eliminar la seleccién y comenzar de nuevo.

4. Presione la tecla [ENTER|. El numero de ID sera
memorizado y la pantalla regresara al modo
normal.

A Si el numero de ID ya habia sido previamente ‘
memorizado, la bdascula sonara una a larma
doble y el numero de ID parpadeara en la
pantalla. Entonces usted puede: (a) Sobre-
escribir en el nimero de ID anterior, o bien (b)
Seleccionar un numero de ID diferente. —

(a) o ~ (b)

7 :beep. beep: 2

Presione la tecla [ENTER C Presione la tecla para
<5\ para sobrescribir el Nimero i NS . eliminary regresar
./ ID anterior. O | ~<"  alpaso 3

20



4-2 Eliminando una Unidad de Peso Min. Memorizada
1.

Presione y sostenga la tecla [ C], luego presione la
tecla [STORE UNIT WEIGHT] - suelte ambas teclas.

Aparecera el mensaje “Clear ID “ (eliminando ID) y
el mensaje “id-000000” aparecerda con los ceros
parpadeando.

Utilice el teclado numérico del @ > El para
desplegar el nimero de ID que va a eliminar.
(Ejemplo utilizando el numero de ID “1234567)

Si se equivoca de tecla, presione la tecla .
para eliminar la seleccién y comenzar de nuevo.

Presione la tecla [ENTER,|.

Después de mostrar “ - - - - - “por un momento, el
numero de ID sera eliminado y la pantalla regresara
al modo normal.

ASi no existe el numero de ID que se desea
eliminar, la bascula sonara una alarma.
Regrese al paso 3. para intentarlo de nuevo, o

bien, presione la tecla RESET| para salir.

Eliminando todas las Memorias ID en un solo paso

1.

En el paso 2. descrito arriba, presione la tecla

OTAL. Aparecerda el mensaje “ id-All” con el
segmento “All” parpadeando.

Presione la tecla ENTER), entonces “All” dejara de
parpadear.

Presione la tecla de nuevo para eliminar
todas las memorias ID. Presione la tecla
para salir sin eliminar las memorias ID. La pantalla
regresard al modo normal.
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4-3 Almacenamiento de Cédigo de Articulo por Numero ID

El cédigo de articulo se puede conformar de hasta 12 caracteres alfanuméricos que se
introduce por medio del teclado numérico, y se memorizara con el nimero de ID.

Presione la tecla [STORE UNIT WEIGHT. Se
desplegara el mensaje “id-000000” con los ceros
parpadeando.

Introduzca el nimero de ID deseado por medio del
teclado numérico del [0] > [9].

Presione la tecla |STORE UNIT WEIGHT]
nuevamente. El simbolo “A” aparecera con un
cursor parpadeando.

a Para regresar al paso 2. , presione la tecla
ISTORE UNIT WEIGHT|.

/ﬁXPara seleccionar el simbolo “A”, “a” 6 “17,

presione la tecla (A/a).

n |
U FCE|
E 0 o ~3;Q;;JT
:";‘ :—J

F I
Immmli
‘ n I e b
| il |

-

Aqui se muestra el tipo de

A: Mayusculas
a: Minasculas
1: Caracter numérico

Ejemplo, introduccién de “A&D Co., Ltd".: Primero seleccione el simbolo “A”.

4.

8.
9. Presione la tecla (A/a) para cambiar el simbolo “A” hacia “a”. a

10. Presione la tecla @ (MNO) varias veces para seleccionar

Presione la tecla (ABC) para seleccionar “A”.

Presione la tecla @ (#) varias veces para seleccionar “&”.

Presione la tecla [3 | (DEF) para seleccionar “D”.

Presione la tecla (ABC) varias veces para seleccionar la “C”.

a Repita este procedimiento hasta la Gltima letra.
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0.

El cursor puede

caracter que sera introducido, moverse usando
las teclas

=y E2

. Presione la tecla TOTAL () dos veces para cambiar el cursor. T R



11. Presione la tecla |[ENTER, El nimero de ID se

memorizara con el cédigo del articulo y la pantalla [ 117
regresara a su modo normal. I

v,
>

S

BER UL g i23ysh |
O Puede regresar al paso 2. presionando la tecla p ngge

ISTORE UNIT WEITGHT,.

ASi el numero de ID seleccionado ya habia sido {

I
memorizado previamente, la bascula sonara ‘ L
una alarma dos veces. ’ VEIGHT

Usted debe seleccionar una de estas
opciones: (a) Sobreescribir el viejo numero
de ID, o bien (b) Seleccionar un numero de ID

diferente.
(a) T (b)
Presione la tecla fo C Presione la tecla para
& > para sobrescribir el numero %\3 eliminar y escribir el nuevo
<./ anterior (o " namero ID
Tabla de Caracteres Alfanuméricos
I— B Mayusculas Minasculas Nuameros
; Tecla | a - 1 '
2 @ [) "~ _ h 1 |
2] A B C ! a b c I 2
| T3] | D E F d e f 3
I I G H I g h i K
5 J K L ok 5
o M N O m n o o
N3 P QRS P gr s 7
TS T UV t u v g |
| o) W XYZ | wxyz | s |
D # % % & * () * + , 0
) | - .1 % e = > 2 |
c]

{ Borrar (espacio) '

[STORE UNIT WEIGHT] :

Introduccién del nimero ID y del cédigo de articulo

PRINT & :
[TOTAL ] -

+ A/al:

M

Para cambiar el cursor a la izquierda
Para cambiar el cursor a la derecha

Mayusculas >Mindsculas >Numeros - ...
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4-4 Memorizacion de Unidad de Peso Min., Tara, Limites del Comparador y Cuenta Total

La bascula estd configurada inicialmente para memorizar nimeros de identificacion (ID)
con una Unidad de Peso Minimo y el cddigo del articulo solamente. Sin embargo, puede
configurarse para que memorice peso Tarado, Limites del Comparador y Cuenta TOTAL

por medio de las F-Funciones F-01-05. — < - .

| no

1. Primero registre el Unidad de Peso Minimo y un Ll FZ= '
peso Tarado por cualquier método. Si es = TGHT z ]
necesario, fije los Limites del Comparador y utilice 0000 _ _.d- 123455 |

M+ para la acumulacion. L ggn TTTETE J

2. Vaya al paso 2. de la seccion “4-1 Almacenamiento de Unidad de Peso Minimo por No. de
ID.”

ACuando llame una Unidad de Peso Minimo por la tecla ID, la Tara, los Limites de
Comparacion y/o la Cuenta TOTAL también seran llamados junto con el Unidad de

Peso minimo.

peso TARE, los limites del Comparador y el conteo
TOTAL junto con la unidad de peso minimo (UW)

L —

C El area especial de memoria “d-20000" no memoriza el

24



5. USANDO LA MEMORIA M+

5-1 La Funcion de Memoria M+

O La bascula puede acumular datos de conteo presionando la tecla M+, o bien en forma
automatica (ver la siguiente pagina). Ademas guarda registro del nimero de veces que

se acumula al total.

0 Cuando usted ve la cuenta total presionando la tecla TOTAL, lo que esta viendo es el
ndmero de piezas acumuladas y el nimero de adiciones (cuantas veces se afiadio al
Total). Favor de referirse a la seccion “5-3” para ver o eliminar la cuenta TOTAL.

Suma utilizando la tecla M+
0 Cuando los datos de la cuenta son desplegados en forma estable:

1. Presione la tecla M+. El anunciador A M+ i 1T |
aparecera parpadeando por unos cuantos | T -
segundos. . __!

ASi la bascula suena la alarma cuatro veces,

o0 bien si el anunciador A M+ no esta M+
parpadeando, entonces tome en cuenta la g7 ]
nota al final de la pagina. M+ A -
S S I I _
AEI anunciador A M+ permanecerd - , ,__ _,
encendido mientras que exista un conteo en
la memoria.

2. Presione la tecla cada vez que quiera sumar o afadir a la cuenta. Recuerde que usted
puede sumar solo un dato a la vez — la bascula debe regresar casi a ceros antes de

permitirle hacer otra suma.

0 La tecla es aceptada Unicamente una vez por cada dato estable a contabilizar.
@ Una vez aceptada, la tecla no se toma en cuenta hasta que la pantalla regresa a
un valor menor de +5d (1d = 1 division de peso).

0 Si la funcion F-03-02 esta configurada en “1”, entonces la tecla puede acumular
datos negativos. Una vez que la tecla M+ es aceptada, los datos de pesado deben
regresar entre + 5d antes de la siguiente adicién.

0 Para memorizar la cuenta total en el nimero de ID, ver la seccién “4-4 Memorizacion
de Unidad de Peso, Tara, Limites de Comparacion y Cuenta Total

0 La cuenta TOTAL no se almacena automaticamente en la memoria ID adn y cuando
halla sido llamada por el numero de ID.

Para Borrar la Ultima Adicion M+

1. Presione y sostenga la tecla [C], luego presione la — ™
C \ 2
tecla [M+] y suelte. N + | As Q)
2.  Labaéscula eliminaré la tltima adicién por M+. TRY e

Si suena la alarma 4 veces, significa que no hay adicion M+ que eliminar.
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Modo de Acumulacién Automatica M+

0 La acumulacion por M+ puede ser hecha automaticamente cada vez que cuente un lote
diferente. En cuanto tenga una cuenta estable, se afadir4d ala memoria M+ y la bascula

sonard una alarma. La pantalla de peso regresara casi a cero antes de que se pueda
realizar otro conteo.

ALa acumulacion automatica M+ se configura en las F-Funciones F-03-01 con el valor
de “1”.

ASolamente pueden sumarse los valores de conteo con signo positivo. Si en F-
Funciones la F-03-02 se configura con el valor de “1” (para aceptar valores con signo
negativo), lo anterior sera ignorado.

AUna vez que exista una acumulacion automatica M+, la pantalla regresara a menos
de +5d antes de que otro conteo pueda ser acumulado.

4 Elindicador TOTAL

5-2. Viendo el contenido de M+ TOTAL Conteo TOTAL se enciende

1. Presione la tecla TOTAL. La pantalla de Conteo O, -
mostraré la Cuenta TOTAL y el indicador ATOTAL X ) ) eree TR0 ow M s
se encendera. También se mostrara el nUmero de

adiciones hechas a la memoria M+.

2. Presione la tecla nuevamente. La pantalla
regresara al modo normal.

Numero de cantidades afnadidas a la memoria M+

5-3. Eliminando el contenido de M+ TOTAL

1. Presione y sostenga la tecla [ C |, luego presione la C + | TOTAL
N \\\\ »
tecla TOTAL|. Suelte ambas. Rv\\;} —RY

2. Labascula eliminard la memoria M+ y los indicadores A TOTALy A M+ se apagaran.

1 Latecla|RESET]| no elimina los datos del TOTAL.

1 Los datos del TOTAL son guardados en la memoria, pero si la corriente AC/Baterias de la
bascula es interrumpida, los datos del TOTAL se perderan.

5-4. La Funcion M-

a La bascula puede restar datos de conteo de la memoria M+ utilizando la tecla
O  Configure la F-Funcién F-09-01 con un valor de “1” para usar la tecla [* ], como tecla

|

A Esta funcién no elimina la ultima adicion a M+, pero puede restar datos de conteo en
lugar de sumarlos. El nUmero de adiciones se aumenta.

A No existe funcién M- automatica.
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6. FUNCION DE COMPARACION

a La bascula contiene una funcién de comparacién que verifica la cantidad existente

activada, se desplegara cualquiera de los siguientes
mensajes: “HI”, “OK” 0 “LO”.(“ALTO”,
“ACEPTABLE”, 0 “BAJO”)

a Antes de que el comparador funcione se deben ' [

sobre el plato de pesada contra la cuenta aceptable — =
que ha sido configurada o contra los niveles de ! ,"‘, ’-'
peso. Cuando la funcién de comparacion es LI L) ==

n

o DAY = |

nnN
vu

definir los Limites Superiores e Inferiores (ver mas 7 :beep. beep ...: 7~ -
abajo). Los niveles son fijados por conteo o bien '

por peso. De tal forma que si usted estd Limite superior 102 piezas
utilizando sus niveles de comparacion para pesar, Limite inferior 98 piezas
debe calcular primero el peso antes de continuar La alarma esta configurada para

o . sonar en "OK"
con el procedimiento siguiente.

a Si la opcion OP-04 esta instalada, entonces la salida para el relay del comparador
también esta disponible.

a El comparador funciona de la siguiente forma:
“HI” (“ALTQO”) Limite Superior < Datos de Conteo / Peso
“GO” Limite Inferior = Datos de Conteo / Peso = Limite Superior
(“ACEPTABLE”)
“LO” (“BAJO”) Datos de Conteo / Peso < Limite Inferior

Para Configurar el Comparador

a Comience con la bascula en Modo de Espera, con la Pantalla Apagada.

1. Presione y sostenga la tecla ZERQ, luego

|

presione la tecla [STANBY / OPERATE, y suelte it T ' -
ambas. ) =
-~ N7 I
La pantalla de conteo mostrar4d el siguiente ’l: _j’l /f/ *
mensaje : “F-00” con los ceros parpadeando. |' AL J— ‘
lces Furltic 1
| |
| \
CNC- |
| . II’ U < |
2. Presione la tecla | 5 | para entrar a las F-Funciones - 1 , . |
en la seccion F-05-X Comparador. 5 | |
N Y i
- Y| '

C_nrCc_rn

| l I |

3. Presione la tecla ENTER|. La pantalla de Conteo
mostrard la F-Funcién y el valor con el que esté
configurado comenzara a parpadear.

——t
—
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4. Utilice las teclas numéricas del @ > para

desplegar el valor con el que desea que se ; o '
configure la funcion. 314
Por ejemplo, seleccionemos el valor de “1” para ( 3
Comparar Todos los Datos. rrrTe— J

— |

5.  Presione la tecla ENTER| para gurdar los cambios 94 ,L = ,'_75 - ,L-I’L:,

hechos a la configuracion y cambiar a la siguiente NoviER W
F-Funcién, F-05-02 S

Para dar entrada a un valor
(ENTER), o bien,

<), moverse al siguiente

6. Continte configurando el comparador en la
funcién F-05 — vea la seccion “9-2 F-Funciones”

para ver la lista. Si no hay cambios en alguna de
las funciones, presione la tecla [ENTER para

continuar con la funcién siguiente.

7.  Cuando termine, presione la tecla |STANBY / OPERATE| para salir. Luego presionela
nuevamente para encender la pantalla. Las funciones del Comparador estaran operando
segun la configuracioén que ha sido realizada.

Viendo los Limites de Comparacion

O Los limites de comparacion que esté utilizando, seran visualizados al presionar la tecla

x ]

a Configure la funcién F-09-01 con un valor de “1” para utilizar este modo.

1. Presione latecla [* | entonces los limites : 1M
Superior e Inferior seran mostrados. | U U o=
N
2. Presione latecla [* |dos veces. La pantalla ‘ 1000 r "y |
regresara a la normalidad. | t
Limite Superior Limite Inferior

Cambiando los Limites de Comparacion Temporalmente

O Configure la funcién F-09-01 en elvalor de “0” para usar este modo.

1. En el paso 1. mostrado arriba, presione [ENTER, N |
entonces el Limite Superior comenzara a parpadear. e ) | A I L =2s

2. Cambie el Limite Superior utilizando el teclado

numérico de 10 digitos y presione la tecla [ENTER. {
El Limite Superior dejara de parpadear y el Limite = =
Inferior comenzara a parpadear. ‘

3. Cambie el Limite Inferior utilizado el teclado T g - Tugs |
numérico de 10 digitos y presione la tecla ENTER. “ 056 >"464
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Entonces la pantalla regresara al modo normal con
los nuevos limites.

A Estos limites temporales desapareceran cuando se apague la pantalla.

7. FUNCIONES DE FECHA Y HORA

O La bascula FC-i tiene funciones de fecha y hora y estos datos pueden ser enviados a
través de la interfase serial RS-232C. Existen dos maneras de configurar la fecha y la
hora.

Para Configurar las F-Funciones

O Comience con la bascula en el modo de Espera, y la pantalla apagada.

Presione y sostenga la tecla ZERO|, presione la tecla [STANDBY / OPERATE. Suelte
ambas para entrar al modo de Configuracién de las F-Funciones. La pantalla de
Conteo mostrard el mensaje “F-00” con los ceros parpadeando.

Presione dos veces la tecla | 1| del teclado numeérico
y presione la tecla para desplegar el valor
de la configuracion de fecha y hora. Si usted
desea cambiar el orden de afio, mes y dia, utilice las
teclas del [0] > [2] para cambiar la configuracion.

[
-
-~
)
-

Presione la tecla [ C |. El primer digito de fecha y
hora parpadeard. Utilice el teclado numérico de 10 ¢
digitos para configurar la fecha y la hora. X |

.\//,*
ﬁ_\EI valor de los “segundos” se configura en “00” IR ER AR AR
. x," ;&
Presione la tecla [ENTER| para regresar al paso 2. El segundo display |
y el reloj comenzara de “00” segundos. se fija en "00" -

Presione la tecla [STANDBY / OPERATE]| para salir
y presionela nuevamente para encender la pantalla
otra vez.

Utilizando la tecla para Configurar la Fecha y la Hora

Q Configure la funcion F-09-01 en elvalor de “0” para usar la tecla en esta funcion.

Presione la tecla dos veces para desplegar
la fecha y la hora. B (= ~

Presione la tecla ENTER), luego el primer digito Q :
E

de la fecha comenzard a parpadear. —_— L ’ 100 - 2803

Utilice el teclado numérico de 10 digitos para
configurar la fecha y la hora y presione la tecla

ENTER. Entonces el primer digito de la hora
comenzarg a parpadear. ¢

& El valor de “segundos” se configura en “00”. } ,'
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4, Utilice el teclado numérico de 10 digitos para
configurar la hora y presione la tecla para
regresar al modo normal. El reloj comenzara de
“00” segundos.

8. CALIBRACION

O La bascula FC-i requiere de calibracién cuando es instalada inicialmente, si se cambia
de lugar frecuentemente, o bien si se cambia de lugar a una distancia considerable.
Ademas se requiere de la calibracion durante el mantenimiento regular de la bascula,
esto debido al manejo normal de la misma, cambios en la temperatura sensorial,
humedad, presién de aire, etc.

ALa béscula estid equipada con compensacién de la gravedad, la cual permite que sea
calibrada en un lugar y luego se ajusta para igualar la aceleracién de la gravedad en otro
lugar donde seri usada. Pero no se preocupe por esto, mientras usted calibre la
béscula utilizando una masa de calibracion y la utilice en el mismo lugar siempre.

ALa bascula debe ser calentada (conectada a la corriente) por lo menos 30 minutos antes
de comenzar la calibracién.

8-1 Procedimiento de Calibracion Utilizando una Masa

ALa bascula debe estar conectada a la electricidad por lo menos media hora antes para
calentamiento antes de comenzar el proceso de calibracion.

1. Remueva la cubierta del interruptor de calibracion Tapa del interruptor
(CAL) y presidnelo . La bascula mostrara el mensaje de Calibracién
“CAL” en la pantalla de Conteo.

ul B
': L / ’L ‘ m"‘__ ”=* N

|
{ . : gt

Neceler I T 5=
‘ ‘ Interruptor de Calibracién o
— J (CAL) Cad-y

O Presione el interruptor CAL para salir sin calibrar la bascula.

2. Presione la tecla [ZERO |para entrar al modo de ; ,— '-' | i
calibracién ZERO & SPAN. ; L "
O La pantalla mostrara el valor de calibracion lcalibratic ¥ Svitig |
requerido. , 100007
ﬁ “— N

ﬁ_\ Si usted conoce el peso exacto, o si desea l- I-I

del[0] > [9]ylatecla [.] para desplegar

l /
utilizar un valor diferente, utilice las teclas | | | , |
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el valor de peso deseado para la
calibracién. (Por ejemplo: Utilizando una
masa de calibracién de 10kg que realmente
pesa 10.002kg).

3. Presione la tecla ENTER)|. El peso de calibracién deja
“CAL 0.

4. Asegurandose de que no hay objetos sobre el plato

de pesado, o bien tocandolo, presione la tecla
ENTER. Cuando la calibracion de |ZERQ| se ha

completado, la pantalla mostrara “CAL F”.

ﬁ_\Si no requiere la calibracion SPAN, presione el | ’- D
interruptor CAL para salir del procedimiento de | L
calibracion.

AnnAn
UL

5. Coloque la masa de calibracion sobre el plato de
pesado y presione la tecla . Cuando se |
ha completado la calibracion SPAN, la pantalla <
mostrara el mensaje “Calibration End”.

-'

A Si la calibracién de peso no es la que deberia
ser, entonces se desplegard un mensaje de
error. Verifique que el peso colocado es el
indicado e inténtelo de nuevo.

—

6. Presione el interruptor CAL y coléque nuevamente la cubierta. (Fin del procedimiento de
calibracion).

gravedad antes de la calibracion. El valor debe ser el correspondiente al area

f Si la bascula va a ser colocada en otro lugar, fije el valor de la aceleracién de la
donde se realizara la calibracion.




8-2 Compensacion de la Gravedad

ACuando la bascula es utilizada por primera vez, o ha sido cambiada a un lugar diferente,
debe ser calibrada utilizando una masa de calibracion.
Pero si la masa de calibracion no puede ser preparada, la correccion por la gravedad
compensard la bascula. Cambie el valor de la gravedad de la béscula, por el valor
correspondiente al 4rea donde sera utilizada la bascula. Refiérase al mapa anexo en
este manual para ver los valores de gravedad correspondientes a cada area.

1. En el paso 1. de la seccion anterior, presione la P—
tecla TARE]. La pantalla mostrara el valor de la ! ‘il
gravedad memorizado en la bascula | | ’-’ |
parpadeando. | - -
—

2. Utilice las teclas del @ > @ y el |:| para |
desplegar el valor de gravedads deseado. [Gravity
(Ejemplo: un valor de 9.800 m/s?) [

v
p
| , L | [y
3. Presione la tecla ENTER|. La bascula memorizara L1
el nuevo valor. Si es necesario calibrar la e i SERRT ra
béscula utilizando una masa, vaya al paso 2. de “ENTER | -
la seccion anterior. S8\ | ' Ts F

4. Presione el interruptor CAL y vuelva a colocar la cubierta. (Fin del procedimiento de
calibracién.)
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9. PARAMETROS DE LAS F-FUNCIONES

9-1 Para cambiar o ver la configuracion de las F-Funciones.

0 Comience con la bascula en el modo de espera y la pantalla apagada.

Presione y sostenga la tecla ZERQ,, luego presione
la tecla STANBY / OPERATE|.

La pantalla de Conteo mostrara el mensaje
“F-0”" con el cero parpadeando. Luego suelte
ambas teclas.

Presione las teclas del | 0 |>| 9 |para
desplegar el numero de la seccion de las
F-Funciones.

Por ejemplo la tecla es para entrar a la
seccién F-05-X Comparador

Presione la tecla ENTER|. La pantalla de Conteo
mostrard la F-Funcion y su valor de configuracion
presente parpadeara.

Ahora puede cambiar la configuracién (Paso 5.), O
bien moverse a la siguiente funcién (Paso 6.)

Presione las teclas del [0] > [9]para cambiar la
configuracién.

A\ La tecla [C] elimina el valor introducido si es
que se presiond la tecla equivocada y desea
hacer algun cambio.
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ASi usted comete un error y quiere salirse sin
gravar los cambios, presione la tecla
ISTANDBY / OPERATE| para salir.

/ﬁXDespués de que ha presionado la tecla ENTER| los valores introducidos serdn

tomados como los nuevos valores de configuracion.

y / 0 moverse a la siguiente funcién.

7. Cuando haya terminado, presione la tecla

ISTANBY / OPERATE| para salir. Luego vuelva a
presionarla para encender la pantalla de nuevo. La

nueva configuracion entrara en operacion.

9-2 F-Funciones

o Elsimbolo “«4” designa las configuraciones de fabrica.

F-00-X Unidades de Pesado

Presione la tecla ENTER| para guardar los cambios

STANDBY

OPERATE

| Sélo para la Version USA|

| O Despliegue de Peso
F - ULF} - 8 l‘ i 0 kg (kilogramos)
: 1<« Ib (libras)

O Unidad de Peso (cuando se selecciona “Ib”)

F-00-0¢ 0

Ib como peso de una pieza.

1 Ib como peso de 1,000 piezas.

F-01-X Operaciones

N 0 Modo de Operacion
F “nNi_ni 0O« | Operacion normal. Todas las caracteristicas y teclas
uir ui disponibles.
1 Operacion simplificada. El registro de el unidad de peso

deshabilitadas.

minimo es SOLO por muestra. Todas las otras teclas estan
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Solicitud de Adicion de Muestra

Si el peso muestra es muy bajo y la bascula pide que se afada mas
piezas, utilizando esta F-Funcidn, el unidad de peso minimo puede
ser introducida sin afiadir las piezas requeridas, o bien, deshabilitar
la funcién “Add Sample”.

La solicitud de afadir muestra “Add Sample” esta
deshabilitada. Puede aceptarse un peso muestra muy bajo
sin que aparezca el mensaje “Add Sample”.

1<« El unidad de peso minimo puede ser introducida sin que

aparezca el mensaje “Add Sample” (por medio de la tecla
ENTER)

El unidad de peso minimo no puede ser introducida sin que
aparezca el mensaje “Add Sample” (por medio de la tecla
ENTER)

F-01-0
n n
F-81-03

-

La Funcién F-01-03
require la opcion
OP-05 y bascula

remota =
F-01-04
B k
F-01-05 |
!

n 1_nN

0 |BASCULA REMOTA| Automatica después del Registro de

el unidad de peso minimo. La bascula puede ser configurada
a una bascula remota después del Registro de Unidad de peso
minimo, en lugar de presionar manualmente la tecla REMOTE
SCALE. Por favor note que esto no afecta cualquier otro uso de
esta tecla.

0« | Sin Cambio Automatico
1 Cambio Automatico a bascula remota
2 Cambio Automatico a la bascula principal.

0 Display ENCENDIDO Unida de Peso Minima — Borrar o
Dejar

Cuando se enciende el display, la bascula puede ser configurada
para que llame la ultima unidad de peso minima utilizada.

0« La Unidad de Peso Minima es BORRADA (eliminada) cuando
se enciende la pantalla.
1 Lan Ultima Unidad de Peso Minima utilizada (antes de apagar

el display, sin interrupcién de la energia)entrara
automaticamente.

a Contenido de Memoria ID
La memoria ID de la bascula puede contener Peso por unidad con
pesos Tarados, limites de comparacién y cuenta TOTAL, o bien,

s6lo Unidad de peso minimo. Siempre estaran contenidos los
codigos de articulo.
La memoria ID contiene el Unidad de peso minimo y el codigo
000 <« del articulo solamente.
c P Usted selecciona que datos seran memorizados al
Tuterlna TeS% seleccionar un valor de “0” 6 de “1” para los datos:
o aralo  pggq Tarado, Limites del comparador, o Cuenta Total.
l Ejemplo: Teclee@ E para desplegar 0 1
0 0 O 0, la memoria ID contiene el Peso por Uniad
incluyendo el Codigo del articulo y los limites del
comparador.
Limites del
Comparador
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La Funcién F-01-06
requiere la opcidén
OP-05 y bascula

remota

0 Unidad de peso minimo con un sistema de dos basculas

Cuando esté operando un sistema de dos basculas, la bascula
remota puede tener un Unidad de peso minimo independiente, o
bien, restringirlo al mismo de la bascula principal.

0 Cada bascula tiene su propio Unidad de peso minimo.

1<« La bascula principal y la remota tienen el mismo Unidad de
peso minimo.

F-02-X Operacion de la Funcién ACAIl y Peso Minimo por Unidad

F-ge-0

- o e —— —

0 Modo ACAI cuando el Unidad de peso minimo es
introducido por Piezas Muestra.

0 La funcién ACAI esta deshabilitada

1« | Lafuncién ACAI esta en Modo de Operacién Automatico.

2 La funcion ACAIl esta en Modo de Operacion Manual
(utilizando la tecla ENTER)

O Modo ACAI cuando el Unidad de peso minimo es
introducido por el teclado o por ID.

0 La funcién ACAI esta deshabilitada
1<« Modo Manual de la funcién ACAI (utiizando la tecla ENTER).

Esta configuracion trabaja cuando la funcion F-02-01 no tiene
el valor de “0”

2 Funcién ACAl en Modo Automatico de acuerdo a la
configuracion de la funcién F-02-01.

O Peso Minimo por Unidad. (1d = 1 division del display)
La configuracién de fabrica puede ser diferente para algunos

paises.
0 1/5d
1«4 | 1/100d

F-03-X Funcién de Acumulacién de M+

0 Acumulacion de M+ _ Automatica o Manual.
0« Acumulacién Manual (presionando la tecla M+)

1 Acumulacién Automatica (Solamente Datos Positivos)

‘ O +6-— .Conteo de Datos Aceptable. (Acumulacién Manual) ‘
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0« Solamente Datos Positivos (arriba de 5d)

1 Datos Positivos y Negativos (arriba de 5d o debajo de —5d)
+8d oo +5d e
+ | +
0 ! ()
' Sd ... -
M+ | M+ _J
No aceptado— No aceptado
| F-03-02=0 ! F-03-02=1

F-04-X Ambiente y Alarma

a Rastreo de Zero.

n ni ‘ El rastreo de zero traza la diferencia del punto cero causada por los

| |C U L{ e 't cambios de temperatura, etc. y estabiliza el punto cero.
{ 0« Rastreo de Zero encendido
1 Rastreo de Zero apagado

[ ]

n n 4 O Respuesta.
‘ F “u L', u 8 ‘ 0 Rapido / Sensible
{ —— S— 14 Normal

2 Lento/ Estable

Q Velocidad de Estabilizacion de la Deteccion / Ambiente.

0 Estabilizacion rapida de la deteccion (buen ambiente)

14 Estabilizacion Normal

2 Estabilizacion lenta de la deteccién (ambiente pobre)

0 Alarma para operacion del teclado.

O« | Alarma ENCENDIDA.

1 Alarma APAGADA.

0 Modo del Comparador.

0« Comparador Apagado

1 Comparacién de todos los datos
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Comparacién de los datos estables

Comparacién de todos los datos, excepto cercanos al Zero *

Comparacién de los datos estables, excepto cercanos al Zero
*

Comparacién de todos los datos positivos, excepto cercanos
al Zero *

o| | MW N

Comparacién de los datos estables positivos, excepto
cercanos al Zero *

* “cercanos a Zero” significa entre —4d y +4d de los datos de peso.

O Datos a Comparar _ Conteo o Pesado.

0« Comparacién de datos de Conteo

1 Comparacién de datos de Pesado

-
|
co
(W
|
co
g

-

0 Limite Superior.

0« Introduccion por medio del teclado numérico. Utilice la tecla “-
/.” para los valores negativos.

Q Limite Inferior.

0« Introduccion por medio del teclado numérico. Utilice la tecla “-
/.” para_los valores negativos.

a Alarma con los Resultados del Comparador.
Estos son los sonidos de la alarma para el comparador, no para la
operacioén del teclado.

Todas las Alarmas del comparador estan apagadas.

000«

Ejemplo : 010

La alarma de OK esta
encendida _ Alto y Bajo

% ? 0 = Alarma Apagada
1 = Alarma Encendida

Alto Bajo estan apagadas. La
(HI) (LO) bascula sonara la alarma
cuando cumpla con la
condicién de OK.
OK

Q Uso en Fabrica.

0« | Esta configuracién debe tener el valor de “0”.

F-06-X / F-07-X / F-08-X Salida de Datos
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F-06-X para interfase estandar RS-232C
F-07-X para Canal 1 (Puerto 1) y
F-08-X para Canal 2 (Puerto 2)

i O Modo de Salida de Datos.

o n [ 0« Por teclado: Los datos son enviados al presionar la tecla

nA [

F“ul"u | 4 PRINT.
N
o8 F + Modo Comando
= 1 Por corriente de datos: Los datos son enviados en forma

continua.
Modo Comando no puede ser utilizado.

2 Modo A de Auto-Impresion: Los datos son enviados si la
pantalla de peso se ha estabilizado en +5d y arriba.(division
del display de peso).

+ Modo Comando

3 Modo B de Auto-Impresidon: Los datos son enviados si la
pantalla de peso se ha estabilizado en +5d y arriba o
abajo.(division del display de peso).

+ Modo Comando
4 Modo Comando solamente.
5 Para usar como Interfase de Lectura de Codigo de Barras
05 l 6 Formato UFC con el Modo por Teclado (ver conf. “0”).
g:’ - 8 ,' ¢ 7 Formato UFC con el Modo de Auto-Impresion (ver conf. “2”).
a8 } 8 Formato UFC con el Modo por Teclado (ver conf. “0”).
O Datos a ser enviados.
ne 001004 | Evio de datos de conteo.
ua
F -01= ne hath Usted selecciona que datos serdn memorizados
08 u e D orfG idad al teclear @ ) para los datos: Fecha, No.
| hica ID, PCS (conteo), Peso o Unidad de Peso
- de peso minimo.
l Ejemplo: Teclee [0 ] [1 ] [1][ 0] [0
para desplegar 01 10 0, esta configuracién
0 00 00 enviard solamente el nimero ID y el conteo.
PCS TPeso

(conteo)
‘ 06 O Formato de datos.
: F sl s 83 0« | Formato para AD-8121 Modo 1.
‘ a8 ! 1 Formato para AD-8121 Modo 3.

2 Formato para aparatos en general, computadoras, etc.

06 O Baud Rate

. =11l 0« | 2400 bps
| F-gi-04
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1 4800 bps

2 9600 bps

O Longitud de Datos y Paridad

0« 7 bits, par

m-aO
|
mma
My

™
|
it | o

1 7 bits, impar

2 8 bits, sin paridad

F-09-X Tecla

0 Modo de Operacion para la tecla ’;‘

'c.no-n ” imi
F - U9 sy | 0« Operacion como tecla de Modo para desplegar los limites

superiores € inferiores del comparador, fecha y hora.
— = 1 Operacién como tecla @ para restar datos de conteo de la
memoria M+

F-10-X Control Externo de Senal de Entrada

O Control de Senal de Entrada #1 y #2.

Tala Seleccione una entrada (funcién del teclado)
|C Tyt de las listadas abajo,
f para cada funcion #1 #2 7 n
-—- - =l F-10-01 y F-10-02. —
Prepare una entrada tipo ‘1';!;{[[_{'_:"—1’3 ‘
plug y conecte uno o dos /
F _in. ng interruptores a éste. COMUN
g u
——— 0« Reset RESET| (Configuracion de fabrica para F-10-01)

1<« Enter ENTER| (Configuracion de fabrica para F-10-02)

2 Tara

3 Cero

4 Muestra [SAMPLE

5 Bascula Remota

6 Total OTA

7 | M+

8 Espera/ Operacion [STANBY / OPERATE
9 Imprimir

F-11-X Fecha y Hora

O Despliegue de Fecha y Hora
Seleccione el orden de la pantalla de fecha y hora

0 | Afo — Mes - Dia
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1<« Mes — Dia - Ao
2 Dia — Mes - Ao

10. FUNCION ACAI

10-1 ACAI Mejora Automatica de la Exactitud en el Conteo
La funcion ACAI (Automatic Counting Accuracy o 22 mewm b e
Improvement) recalcula el peso de la unidad = P
mientras mas piezas son afadidas para mejorar la N
exactitud en el conteo. L L) FC=
Cuando la béascula calcula la unidad de peso QD - 2.i08
minimo a partir de las piezas muestra, tanto nops 11008

mayor sea la muestra, mayor exactitud.

Notas acerca de la funcién ACAI

]

Se debe seguir el procedimiento de la funcién ACAI justo después de que se ha

establecido el unidad de peso minimo. Las muestras aun deben permanecer en el plato

de pesado.

No quite las muestras hasta el final del procedimiento de la funcién ACAL.

No tiene que ir contando las piezas que va anadiendo, sélo permanezca dentro del rango

ACAI.

Continte con el procedimiento de la funcion ACAI hasta alcanzar la mayor cantidad que

estara contando.

Si desea obtener el resultado mas preciso para cada lote diferente de los mismos

articulos que esté contando, utilice la funcion ACAI cada vez que comience a contar el

siguiente lote.

La funcion ACAI no trabaja cuando usted utiliza una bascula remota, si el unidad de peso

minimo ha sido establecido en la bascula principal y viceversa.

La funcién ACAI esta inicialmente configurada para Operacién Manual, cuando el unidad

de peso minimo es fijado digitalmente por el teclado, por memoria ID, o bien, utilizando

una computadora via interfase serial. Esto puede ser configurado a un Modo

Automatico. El modo ACAI es controlado por la F-Funcién F-02-02 cuando el unidad de

peso minimo es introducido digitalmente o por ID. Esta inicialmente configurado en “0”,
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Operacién Manual de ACAI. Si desea el Modo de Operaciéon Automatico, cambielo a el

valor de “1”.

10-2 Operacion Automatica de la funcion ACAI

1.

Para iniciar la operacion automatica de la funcion

ACAI, debe r egistrarse la unidad de peso minimo [ |
y la muestra debe permanecer aun en el plato de R - J
pesado. \: E18E

Afada piezas segun el rango de ACAI mas i

cercano (ver la tabla). Una buena regla de dedo R 2 K"t'
es doblar la cantidad que se encuentra en el plato : - g
de pesado.
Piezas Sobre el | Rango de
Plato de Pesado | Adicion ACAI 60 63-123
10 13-27 70 73-139
20 23-50 80 83-153
30 33-71 90 93-167
40 43-90 100 103-300
50 53-107 mas de 200 203-493
STABLE { STABLE |
ACAE« = | ACAI |
—— S——
Mientras usted afiade piezas, la Cuando usted deja de afiadir Después de calcular el nuevo

sefal de la funcién ACAI piezas y el display se vuelve Unidad de peso minimo, la sefal
permanecerd ENCENDIDA ESTABLE, la senal de la funcién de la funcion ACAI
mientras que usted permanezca ACAI parpadeara. desaparecera.
dentro del rango.

Continte anadiendo piezas dentro del rango de la funcién ACAI, hasta que alcance el
tamafo de muestra tan grande como el nimero de piezas que estara contando.

0 Cuando haya afadido el nUumero maximo de piezas requerido, remueva las piezas de
muestra y empiece el trabajo de conteo.

10-3 Operacion Manual de la funcion ACAI
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O El procedimiento de la funcién ACAI puede también ser controlado en forma manual. La
funcién ACAI no recalculara el unidad de peso minimo hasta que se presione la tecla
ENTER| (mientras que sea dentro del tiempo adecuado y se han seguido los
lineamientos de la funcién ACAI).

O El modo manual de la funcién ACAI es controlado por la F-Funcién F-2-1, fijado en valor
de “1”.

Q Para iniciar la operacion manual de la funcién ACAI, el unidad de peso minimo debe ser
registrado y tener la muestra aun en el plato de pesado.

1. Afada las piezas lo més cercano al rango ACAI (ver L
la tabla en la seccién anterior). El indicador ACAI E 555"
permanecera encendido mientras que esté dentro |
del rango ACAL. \ —

2. Espere hasta que el display esté estable y presione la tecla ENTER|. Cuando sea calculado
el nuevo unidad de peso minimo, el indicador parpadeara por un momento y luego
desaparecera.

3. Continte anadiendo piezas dentro del rango ACAI hasta que haya alcanzado el tamafo de
muestra tan grande como el numero de piezas a contar.

O Cuando haya afnadido el numero maximo de piezas requeridas, remueva las piezas
muestra y empiece su trabajo de conteo.

11. INTERFASE SERIAL RS-232C

O La bascula FC-i no sélo cuenta con la interfase estandar RS-232C, sino ademas con las
interfases opcionales Ch.1.y Ch.2.

O Las especificaciones descritas en esta seccién son comunes para todas las interfases
RS-232C.

11-1 Especificaciones para la interfase RS-232C

Sistema de transmisién EIA RS-232C
Forma de transmisién Asincronizada, bi-direccional, medio-duplex
Formato de datos Baud rate: 2400, 4800, 9600 bps

Datos: 7 bits + paridad 1 bit (par o impar)

0 8 bits (sin paridad)
Bit de inicio: 1 bit
Bit de paro:  1bit
Cédigo: ASCII
Terminador: Envio de datos / CgLr (Cr:0Dh, Lr:0Ah)

Recepcion de datos / Cg 0 CpLg

se[ MSB [ 1(-15V~-5V)
L lol172/3 415 8. = L —(Ev-15V)
A S————— —— A A
5 — Bit de paro
aa— ~Bit de paridad
T Bitdedatos

- - “Bit de inicio



Conexién de los Pins Conector macho de 9 pins D-Sub

— — »
o) Sin Conexioén
— >C—— ——0 Transmision de datos
—— <f>— O Recepcioén de datos

)

Sin Conexioén

QO 0O (

}1
\(‘l)/
N
s

1

2

3

4

5 Seiial a tierra
6 Configuracion de Datos
7 Requerimiento de envio
8 Listo para enviar

9

Dentro de la FC-i

Sin Conexidén

O La bascula FC-i ha sido disefiada como un Equipo de Comunicacién de Datos (DCE:

Data Communication Equipment)

11-2 Modo de Salida de Datos

a

Los modos y parametros de Salida de Datos se configuran por medio de las F-
Funciones en F-06/07/08-X como se describe en la seccion de Parametros de las F-
Funciones, en la seccion 9.

Para controlar la bascula utilizando los comandos desde un aparato externo, ver la
seccion “11-5. Modo de Comando”

Refiérase a la seccién “11-5. Modo de Comando” para el formato de datos de salida.

Modo de Salida de Datos (F-06/07/08-01)

]

Modo por Teclado (F-06/07/08-01 = “0”)
Cuando la pantalla de PESO esté estable, los datos son enviados al presionar la tecla
PRINT. La pantalla de CONTEO parpadeara cuando los datos han sido enviados.

Modo por Corriente de Datos (F-06/07/08-01 = “1”) (Stream Mode)
Los datos son enviados en forma continua. La velocidad de actualizacién de datos es

de aproximadamente 10 veces por segundo para F-06/07/08-03 ="2”. Esta velocidad
es la misma que la actualizacién en pantalla.

Para F-06/07/08-03 ="1" 6 “2”, el intervalo entre datos es de aproximadamente 1.6
segundos.

Modo A de Auto-Impresion (F-06/07/08-01 = “2”)

Los datos son enviados si la pantalla de PESO es estable en +5d (division del display
de peso) y hacia arriba de ese valor. La siguiente transmisiéon de datos no puede
ocurrir hasta después de que la pantalla de PESO caiga abajo de +5d.

Modo B de Auto-Impresion (F-06/07/08-01 = “3”)
Los datos son enviados si la pantalla de PESO es estable en +5d (division del display
de peso) y hacia arriba o hacia debajo de ese valor. La siguiente transmisién de datos
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no puede ocurrir hasta después de que la pantalla de PESO caiga dentro de —5d y
+5d.

Datos a ser Enviados (F-06/07/07-02)

Seleccione los datos a ser enviados por medio de las teclas @ y para los datos de:
Fecha / Hora, No. de ID, PCS (conteo), Peso o Unidad de peso minimo.

Ejemplo: Tecleando 0 1 1 0 0 paradesplegar 0 1 1 0 0, esta configuracidn enviara
solamente el No. de ID y el conteo.

F-06-00

Mall "
l v no enviar datos

ey " enviar
AAAA | enviar datos

— Unidad de Peso
- Peso

~——— Conteo (PCS)
‘ — Numero ID
——— Fecha / Hora

Formato de los Datos (F-06/07/08-03)
O Formato para AD-8121 Modo 1 6 2. (F-06/07/08-03="0")
a Formato para AD-8121 Modo 3. (F-06/07/08-03=""1"")

a Formato para aparatos generales, computadoras, etc. (F-06/07/08-03="2")

Baud Rate (F-06/07/08-04)
Seleccione el baud rate de acuerdo al aparato que va a ser conectado.
Q 24000 bps (F-06/07/08-04 = “0”) Seleccione 24000 bps para conectar con AD-8121
O 48000 bps (F-06/07/08-04 = “17)
O 96000 bps (F-06/07/08-04 = “2”)

11-3 Conexion a una Impresora AD-8121 / Modo 1 6 Modo 2

0 Cuando se utiliza la impresora AD-8121 (MODO 1 y MODO 2), usted podra seguir los
siguientes datos: NUmero de articulos, Total, Maximo, Minimo, Valor Medio, Rango de
datos (datos Max. — Min.) y Desviacion Estandar.

O Cuando se utiliza la impresora AD-8121 con el Modo 2, configure la funciéon F-
06/07/08-02 para imprimir solamente pcs (conteo).

Q Para imprimir la fecha y la hora, utilice la funcion Calendario / Reloj de la impresora
AD-8121 y configure la funcién F-06707/08-2 para imprimir solamente datos de conteo
(pcs) o bien, datos de peso solamente.
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Configuracién de Operaciones de Impresion

Impresién por: F-Funcién F-06/07/08-01 MODO de Impresién
FC con la tecla [PRINT] 0 MODO 1
Auto Impresién 263 MODO 1
Impresora con la tecla [DATA] 1 MODO 2

Ejemplo de la configuracién de la funcion F-06/07/08-02:

Para imprimir solamente datos de conteo (pcs): configurar F-06/07/08-02 en "00 100”

Para imprimir solamente datos de peso: configurar F-06/07/08-02 en 000 10°

Para imprimir pcs y peso : configurar F-06/07/08-02 en "00 110°

Para imprimir pcs, peso y unidades de peso: configurar F-06/07/08-02 en 00 111°

Para imprimir datos Totales (acumulados por la tecla ), presione la tecla TOTAL

para que la pantalla de conteo muestra el total, luego presione la tecla |PRINT].

O Si esta utilizando las funciones estadisticas de la AD-8121, entonces configure F-
06/07/08-02 en "00 1#0” (# = 0 6 1)para pcs, 6 '000 10 para datos de peso.

o EIMODO 1y 2de laimpresora AD-8121 no puede imprimir nimero de ID.

ooooo

11-4 Conexion a una Impresora AD-8121 / Modo 3

0 Cuando utiliza el MODO 3 de la impresora AD-8121, las impresiones son obtenidas
por medio de la tecla PRINT| (F-06/07/08-01 =0), o bien, por el modo de Auto-
Impresién A/B (F-06/07/08-01=2 6 3).

a EIMODO 3 puede imprimir el nimero de ID con su codigo de articulo.
Para imprimir fecha/hora, configure F-06/07/08-02 en "1 ## ## (#=001).

Los datos TOTALES acumulados por la tecla M+, seran impresos junto con el nimero
de adiciones realizadas a la memoria M+.

El MODO 3 de la impresora AD-8121 no tiene funciones estadisticas.

Ejemplo de Impresién de la AD-8121

MODO 1 MODO 3

Namero ID ——»p
Caodigo de i
arti%ulo — HeLDEFBRIJEL
-l24. FL <——Conteo (pcs)—» [T +2168 PC

2. 195 k9 <4——— Peso —p ST +3.184 k3
+2.5942] 2 “——— Unidad de —» |_
Peso Min.
| +3.23 VEFGHIJKL
+ 29 < : X! z
Numero de

Adiciones —p ¢
TOTAL——» 71070 rd 157



11-5 Modo de Comando

O En el modo de comando, la bascula es controlada por medio de comandos que vienen
de un equipo externo, computadora, etc.

ANO configure F-06/07/08-01 ="1" (Stream mode) para utilizarlo con el modo de
comando. Si usted no quiere utilizar el Modo de Comando junto con el Modo por
Teclado, o bien con el Modo de Auto-Impresion, configure F-06/07/08-01 ='4"

(Unicamente el Modo de Comando).

a Utilice un cable D-sub de 9 pins para conectar con una computadora.

Lista de Comandos

Comando | Definicion Notas
@ Inicio / Paro de transmisién continua de datos
A Igual que la tecla RESET] Comando por teclado
D Fijar el peso TARA conocido “D,1.23CrL¢” fija el peso TARA
como "1.28kg’
E Almacena la unidad de peso minimo en uso, otros valores | Refiérase a la seccion de
(de acuerdo a F-01-05) y especifica el codigo de articulo en | Fomato de Datos
la memoria ID.
F Llama la unidad de peso minimo desde la memoria de ID “F,123CgrLe”, llama desde
ID000123.
G Fija una unidad de peso minimo conocida. “G,0.123CgLf", fija la unidad
de peso minimo en ‘0.123kg’
(6 0.128Ib")
Comando | Definicién Notas
I Igual que la tecla [REMOTE SCALE]
J Igual que la tecla [TOTAL. Comando por teclas
K Igual que la tecla
P Igual que la tecla [STANBY / OPERATE]
Q Enviar datos inmediatamente. Los datos dependen de
S Enviar datos estables después de aceptar el comando. F-06/07/08-02
T Igual que la tecla [TARE] Comando por teclas
X Requiere lista de los pardmetros de las F-Funciones El dltimo dato termina con
Y Requiere lista del contenido de memoria ID <EOT> (04H)
Z Igual que la tecla [ZERQ,. Comando por teclas
ON Enciende la pantalla.
OFF Apaga la pantalla.
?ID Envia el numero ID y el cédigo del articulo en uso.
?QT Envia datos de conteo (pcs).
WT Envia datos de peso.
2UW Envia la unidad de peso minima en uso.
?AQ Envia el TOTAL (acumulado) en la cuenta de memoria M+
?AN Envia el numero de adiciones realizadas a la memoria M+
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?TR Envia el peso TARA en uso. Referirse al Formato de Datos
?MR Enviar contenido especifico de la memoria ID. para el envio.
MR Memoriza la unidad de peso minimo y peso TARA en una
memoria ID especifica.
MI Memoriza el codigo de articulo en una memoria ID
especifica.
ML Memoriza los limites del comparador en una memoria 1D
especifica.
MA Memoriza el conteo TOTAL y nimero de adiciones en una
memoria ID especifica.
CM Elimina contenidos especificos de la memoria ID. “CM,1.23CgLr” elimina el
contenido de ID000123
?FC Envia la configuracion de la F-Funcioén especificada. Referirse al Formato de Datos
FC Memoriza el valor de configuracion de la F-Funcién para el envio.
especificada.

Aclaraciones y Cédigos de Error
Cuando la bascula FC-i recibe un comando externo, reacciona de la siguiente manera:
a Si el comando requiere el envio de datos, la bascula enviara los datos. Para otros

comandos, la bdscula enviard una aclaracién <AK> (06H) para la aceptacion del
comando.

0 Sielcomandoes|| |, ; , 0[Z ], la bascula enviara una segunda aclaracion

<AK> (06H) cuando la operacion del comando es completada.

Si ocurre algun error, la bascula enviara un cédigo de error.

O Elformatodeerrores | E{C |, |E [n |Cr [Lr [donde 'n” seria el nUmero de error.

En Definicion Notas

EO Error de comunicacion. Error de paridad, error de marco, etc.

E1 Error de Comando no definido. El comando no existe para la FC-i.

E2 | Error por bascula no lista. La béascula esta en un estado donde no se espera un
comando.

E4 | Error por demasiados caracteres. El comando contiene demasiados caracteres

E6 Error de Formato. El comando contiene caracteres invélidos

E7 | Error por estar fuera del rango. El valor se encuentra fuera del rango. El peso TARA
es mayor que la capacidad, etc.

Formato de Datos “ " en los ejemplos siguientes repre-se;ta_"espacio" (20H)

—

a Almacena la unidad de peso minima en uso, otro valor (de acuerdo a F-01-05) y un
codigo de articulo especifico.
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Comando |E , 1 2 |3 'C:LL,’ Almacena en ID000123 sin cédigo de articulo
E . 1 23 ,|a'b ¢ CgLs/AmacenaeniD000123 con codigo de articulo "abc "

Responde I AK |

O  Numero de ID y Codigo de articulo.

Comando ? | D C, L.
Respuesta | D', 0(0 0[1/2 3C,/L/ABICID E F GH[IJ K LC,L
\.___V___./'

Numerode ID  Cédigo de articul

uedara en blanco si no hay
ol codigo de articulo)

a PCS (datos de conteo).

Comando!? Q T aC.,lL,’

Respuesta:QLT' ' :+ 0,0 (ﬂo 1,2 3|4|_ P|C|CsLs Datos Positivos Estables
(U/S!, -/0/0/0;0 56 78|_ P|C|CqL: Datos Negativos Inestables
O/L ., +(9/9(9/9,9|9/9/9|_ P|C|CqLs Despliegue de 'E’

Q Datos de Peso.

Comando W TICIL ICalLe

Respuesta 'S ' T |, +10 01 [2/314 6
'slT , -{ool2 .,7r2 55
(s, -loiol1]2/./3 4
uls|. +/ojolo(5!/.[5 9
olL|. i+ 9l9'alal Ta 9
olL . -999/sl. 89

Cg. L-|Datos Positivos Estables
Cq L 'Datos Negativos Estables
Cy L: Datos Negativos Inestables

!Cn Ls Datos Positivos Inestables
(CalLs Despliegue de 'E'
Cr L= Despliegue de "-E'

(D(D(A)O)
[l

—_Ix|x|=|=|x

UO@UU’D

Q Unidades de Pesada.

Comando | ?!U W Ci L:|

Respuesta (U/W/, [+ 1. "2[3al516 7 _ _ glCiL.|
wiwl, '+ 0 . 277]27573T1 1 blciL]

a Conteo Total.

Comando 2/AQ Cn[l.:'

Respuesta A'Q’.'+f010 9 9‘919 9 9P CC,,}L,v

m] NuUmeros Acumulados.

B IR T
Comando |? AN Cn'Lcl
Respuesta !A'N; . |0 010 0:112 3}4'C&‘Lg

Q Peso Tara.

Comando ?!T R Cals
Respuesta (TR .|+ 0101, . 2 3 46 _|k[gCals
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a Pedir a la FC-i que muestre el contenido de la memoria ID.

Comando ? M R . 1 2/3C:Ls Pide el contenido de ID000123

-

.
Respuesta-MRj,Io 001[21'_3 " abcde]fngh i ]k|'
1.134

‘1/12!./3/45/6/7!/,|+0/0'0/. 23145/, +0/00
0 13|5/7 , +/0ojoloo1/24/6 . /+0123'4]5
6'7,,/0/00/0/1/2][3 4CalLs

MR, Numero de ID (6 digitos), Codigo de Articulo (12 digitos), Unidad de peso minimo (8 digitos
incluyendo el punto decimal), Peso Tara (9 digitos incluyendo signo y punto decimal), Limite

inferior (9 digitos incluyendo el signo), Cuenta Total (9 digitos incluyendo el signo), Nimero de
Adiciones (8 digitos) CgL¢.

Comando 7 |M R Cq L Pide el contenido del siguiente ID
Respuesta M|R|, 007017274/, 'AlB'C[D[E[F|GIH I[J]K|L

'2/3l.7a's]6/7/8],,+ 000/./2/3/45 ,/+0/00
011357, +/0Joolo 12,46 I+ 0/2374[5 6]
7/8,/000/0/2/3/45CqL

a Memorizar (introucir) la unidad de peso minimo y peso tara dentro de una memoria ID
especifica.

Comando MIR|,[1]273, 1 .[2[3],]0 . |314;5/CiL
e '»___Y_
No.deID Unidad de Peso Peso Tara

— Mini
Respuesta | AK inimo
Ndmero de ID: Maximo 6 digitos

Unidad de peso minimo: ~ Maximo 8 digitos incluyendo el punto decimal
Peso Tara: Maximo 8 digitos incluyendo el punto decimal ('’kg” o “Ib”

dependiendo de la configuracion de F-00)

a Memorizar (introucir) el codigo de articulo dentro de una memoria ID especifica.

Comando ‘Ml ,[{1!2/3 ,la'blc|dICsLs
b_‘r___’— \——V_—l

No. de ID Cédigo de Articulo

Respuesta | AK

—_—

Numero de ID: Maximo 6 digitos
Cédigo de articulo: Maximo 12 digitos

El ejemplo anterior queda memorizado como “abcd
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a Memorizar (introucir) los Limites del Comparador dentro de una memoria ID especifica.

Comando M|L ., 1'23 c+ltlol1 0l 1+ 919 OCHL«J

-
¥

v

No.de ID Limite Superior Limite Inferior

p—

Respuesta | AK

Numero de ID: Maximo 6 digitos
Limite Superior: Maximo 9 digitos incluyendo el signo
Limite Inferior: Maximo 9 digitos incluyendo el signo

a Memorizar (introucir) la Cuenta Total y el Nimero de Adiciones dentro de una memoria
ID especifica.

Comando |M|A], 1]2[3 ,[+[6({7:8l9 . +/1[2/3 Gl
No.deID Cuenta Total No. de Adiciones

Respuesta AK

Numero de ID: Maximo 6 digitos
Cuenta Total: Maximo 9 digitos incluyendo el signo
Numero de Adiciones: Maximo 8 digitos

a Pedir a la FC-i que muestre la configuracion de una F-Funcién.

Comando FILF C|.|0 I 50 1 iCRELj Pide responder con la configuracién de F-05-01

Respuesta ﬂC , |0 ?{o 1 ,!10!Cills| F-05-01=0
N et
No. de F-Funcién Vvalor de la confiauracién

Comando '?/F C C. Ls| Pide responder con la configuracién de la siguiente F-Funcion

Respuesta (F|C |0 50 2 . |0 Cule|F.05.02=0

o Memorizar el valor de configuracion de una F-Funcion especifica.

Comando |F|C|. 0 503 ]+ 1]2]|3 4 Cs L Limite Superior = "1234"

No. de F-Funcién  Vvalor de la configuracién
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Numero de F-Funcién: 4 digitos
Valor de Configuracién: Maximo 8 digitos incluyendo el signo

Respuesta __AKJ

Comando |O!NI|CgLs Iniciar con la nueva configuracion

Respuesta AK

AHabiendo terminado el comando ‘FC’, envie el comando ‘ON’ para iniciar la bascula
con las nuevas configuraciones. La bascula contestara con <AK> (06H) y
empezara.

11-6 Uso del Lector de Codigo de Barras

O El lector de codigo de barras puede ser conectado a la interfase RS-232C de la FC-i .
Puede leer codigo de barras para el nimero de ID, unidad de peso minima, peso tara y
limites del comparador.

O Puede utilizarse cualquiera de las interfases RS-232 C para el lector de cédigo de
barras.

O Configure la F-Funcién F-06/07/08-01 = “5” para utilizar el lector de cédigo de barras.
Por ejemplo, para utilizar el Puerto1 (Ch.1), configure F-07-01 ="5".

Requerimientos para el Lector deCédigo de Barras

Interfase RS-232C

Baud Rate 24000, 48000, 96000 bps

Cadigo de caracter ASCII

Terminador Cr, 0 CglLr

Cédigo de Barras EAN/JAN, UPC, Codabar (NW-7), Interleaved 2 de
5, Code 39, etc., dependiendo del lector de codigo
de barras.

Conector Conector D-Sub 9 pins (recomendado)

ﬁ_\ En la mayoria de los casos, el lectgor de codigo de barras con interfase RS-232C se
puede conectar directamente a una computadora personal. Es necesario convertir
las sefiales para conectar este tipo de lector de codigo de barras con la FC-i.
Refiérase al diagrama mostrado a continuacién.

o —

A jor RS-232C
| daptac::'_ S-23 |Conector hembra tipo D-sub

; de 9 pins para el Lector
» L e_» s m— [r

| de Cddigo de Barras
:—b— \
Conector hembra Conector macho

Mo O nine I ©..10) e B calena 10 8k

3 9



A Algunos codigos de barras pueden tener caracteres de inicio y terminacién. Pero
usted debe configurar su lector de cédigo de barras para no enviar estos caracteres
ala FC-i. La bascula FC-i no acepta este tipo de datos.

A Los codigos de barras EAN/JAN/UPC, generalmente tienen un digito verificador y tal
vez otros codigos de barras pueden tenerlos también. Pero usted debe configurar
su lector de cddigo de barras para que no envie el digito verificador. La bascula FC-i
no acepta tipo de datos. Silos acepta, la FC-i no puede distinguir la diferencia entre
los datos y el digito verificador.

O Lea el Instructivo / Manual Técnico de su lector de cédigo de barras para conectarlo con
la FC-i.

Formato y Datos del Cédigo de Barras

O Los datos de cddigo de barras que acepta la FC-i son nimero de ID, unidad de peso
minima, peso tara y limites de comparacion.

O El cédigo de barras tiene “2 digitos para codigo de identificacién + 6 digitos numéricos”
para el nimero de ID y “2 digitos para codigo de identificacion + maximo 10 digitos
numéricos incluyendo signo y punto decimal” para otro tipo de datos.

O La unidad de peso minima y el peso tara deben estar dentro de 6 digitos exceptuando
los ceros no significativos.

Unidad de peso minima 123.456 g: “12+123.456” aceptable
“12+00123.456” aceptable
“12+0123.4560” no aceptable

Peso tarade 10 kg : “15+10” aceptable
“15+0000010.0” aceptable
“15+010.00000” no aceptable
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0 Los limites del comparador deben estar dentro de 7 digitos exceptuando de los ceros no

significativos.

Limite superior “17+123” aceptable
“17+000000123” aceptable
“17+012345670” no aceptable
Datos de Cadigo de Codigo de Numeros Funcion
Barras Identificacion
Numero de ID 01 numero ID de 6 digitos Llama la unidad de peso minima por su
ndmero de ID. Funcién similar a “2-5.
Unidad de Peso Minimo por medio del
ndmero de ID”
Unidad de Peso (g) 12 10 digitos incluyendo signo y | Da entrada a una unidad de peso en “g”
punto decimal directamente. Similar a “2-4 Unidad de
Peso por medio del TECLADO”.
Unidad de Peso (Ib) 13 10 digitos incluyendo signo y | Da entrada a una unidad de peso en “Ib”
punto decimal directamente. Similar a “2-4 Unidad de
Peso por medio del TECLADQ”.
Unidad de Peso 14 10 digitos incluyendo signo y | Da entrada a una unidad de peso en
(Ib/1000pcs) punto decimal “Ib/1000pcs” directamente. Similar a “2-4
Unidad de Peso por medio del
TECLADO".
Peso Tara (kg) 15 10 digitos incluyendo signo y | Da entrada a un peso tara en “kg”
punto decimal directamente. Similar a “3-1 Utilizando la
tecla KEYBOARD TARE”
Peso Tara (Ib) 16 10 digitos incluyendo signo y | Da entrada a un peso tara en “lb”
punto decimal directamente. Similar a “3-1 Utilizando la
tecla KEYBOARD TARE”
Comparador Limite 17 10 digitos incluyendo signo Cambia el limite superior del comparador
Superior en forma temporal.
Comparador Limite 18 10 digitos incluyendo signo Cambia el limite inferior del comparador
Inferior en forma temporal.

O Si se utiliza el EAN/JJAN/UPC-A para el nimero de ID, coloque un “0” al digito de orden
mayor para mantener el nimero necesario de digitos.
Ejemplo, nimero de ID “000123”

EAN/JAN-13  010000000123[3]
EAN-8 0100123[5]
UPC-A 010000001 23[5]

A

la alarma 4 veces.
3 Los datos contienen demasiados digitos,
significativos.

O 9 u v

o Dbien,

([3] Muestra el digito de verificacién)
([5] Muestra el digito de verificacién)
([5] Muestra el digito de verificacién)

Cuando los datos del lector del codigo de barras no son aceptables, la FC-i sonara

demasiados datos no

Los datos contienen un cédigo de identificacion invélido.

Los datos estan fuera de rango. (El peso tara es mayor que la capacidad, etc.)

El peso tara /unidad de peso minimo tienen signo negativo.

Los datos contienen caracteres de inicio/terminacion o digito de verificacion. Esto

llevara a un cédigo de identificacion invalido, demasiados digitos, etc.

A El digito de verificacion puede tomarse como un nimero efectivo.

Ejemplo: EAN-8 / 0100123[5] ([5] Muestra el digito de verificacion) puede ser tomado
como un namero de ID “001235".

No configure su lector de cédigo de barras para enviar el digito de verificacion.
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Ejemplos de Cédigos de Barras

Interleaved 2 de 5
01123456

EAN/JAN-13
D01 EART T O
010 34562
EAN/JAN-8
e " l" II II"I "Il " I"
01001235
UPC-A
A0 RN
010000001235
Code 39
Unidad de Peso min. = 123.456¢ II'I”III'IIIII
"12+123.456°
Code 39

Unidad de Peso min. = 0.27217 Ib 'llllllllllllllll
"13700

Code 39
Poso Tara = 1234 kg L

5+00001

Code 39

Peso Tara=0.51b ’llll IIII'

*16+0.5

Limite Superior del Comparador Codbar (NW-7)

A17+000012345A

= 12345

11-7 Utilizando la Funcion UFC (Universal Flex Coms)

Q Lafuncion UFC le permite imprimir con el formato de su impresora(formato UFC).
O La FC-i puede almacenar el formato UFC como datos de texto. Puede incluir parametros
para reemplazar datos de conteo, datos de peso, etc.

Q Elndmero maximo de datos de texto es de 384 caracteres.

Q Utilizando el comando “PF”, los datos de texto deberan ser enviados a la bascula por
adelantado. Cuando se presione la tecla PRINT, o bien por el modo de auto-impresion,
la bascula enviard los datos de texto almacenados con los pardmetros reemplazados por
los datos originales.

Q Elterminadors para el comando “PF” es “Cgr” 0 “CgL¢".
a Configure la funcion F-06/07/08-01 ="6", “7” u “8” para enviar los datos con el formato
UFC.

Almacenamiento de Datos de Texto en la Memoria de la Bascula
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Comando P |F SiP;C}‘{«lfTEﬁX T #(2]o . [s[s[p[=]2] T&ﬁ
Ce/Le |

slc|r [s[L[F] [siw][T .Is[c R].[s[L]F
ﬁ H.'_l
Respuesta AK Terminador

El comando “PF” envia los datos de texto que incluiran:

O Paradmetros para los datos de la bascula y cédigos de control

Parametro Cédigo y Datos Pardametro | Cédigo y Datos
$PC Conteo $CP Resultados del comparador
SWT Peso $DT Fecha
$UW Unidad de peso en uso $T™M Hora
$TR Peso tar en uso $CM Coma
$TL Conteo Total $SP Espacio
$AN NUmeros Acumulados $CR Regreso del carro
$CD Numero ID en uso SLF Alimentacion
$NM Cadigo de articulo en uso

Q Lineade Texto ASCII

La linea de texto se describe en comillas simples como ‘Data’ (datos). Las comillas
simples en si mismas como “ (2 comillas simples).

Ejemplo: Texto ‘ABC’ se describe como “ABC”.

0 Codigo hexadecimal ASCII

El codigo hexadecimal ASCII se escribe en la forma “# + 2 digitos hexadecimales. Esto
serd usado principalmente para enviar cédigos de control que no pueden ser descritos
como linea de texto.

Ejemplo: # 04 “EOT”

O Datos de Repeticién

Los cédigos de control $SP, $CR y $LF pueden ser usados con “ * + nimero maximo de
2 digitos”. Ese codigo se repetird el nimero de veces que se haya designado.

Ejemplo: $LF*9  Repetir 9 veces “SLF”.
$SP*12 Colocar 12 espacios “Spaces”.
O Senal de enlace “&”

Si usted va a enviar mas de 2 lineas de datos, afiada un signo “&” al final de la linea.
Entonces, la bascula considerara la continuidad de los datos.

A “Space” (espacio) o “,” se utiliza para separar estos datos. Usted puede omitirlos, pero
no puede omitir el uso de “,” después del comando “PF”. Usted debe comenzar con
HPF,)!.

__ " en los ejemplos siguientes representa "espacio: (ZE)I-T)



Formato para los Datos de la Bascula

Los parametros para los datos de la bascula deberan ser reemplazados con el formato
abajo mencionado cuando la bascula los envia.

ﬁ& Los datos contienen el numero de digitos incluidos el signo y el punto decimal. Los
ceros no significativos son reemplazados por espacio “Space(20H)” a excepcion del
namero de ID.

SPC _I _,I__i _,I + l 1 l 2 I 3 | - 1_1 P gl 123 pcs / datos de 9 digitos + unidad de 3 digitos

SWT _,I _[ +. 4 [ . [ 3 | 2 I 1 I 0 [_l K 94]4.3210 kg / datos de 9 digitos + unidad de 3 digitos

SUW + I 1 | 12 [ 3 ] 4 l 5 l 6 I [ 4 [_I_ gJ1.23456791datosdeQdignos+unidadd03dignos

S$TR j_l +11 l : I 2 13 | - ] 5 l_] k'g l 1.2345 kg / datos de 9 digitos + unidad de 3 digitos

STL _,]_l + 919 l 9 l ] I G ] 9 {_] P C ‘999999pcsldatosde9dlgitos+unidaddeadigitos

SAN __,l _l — ._.l 1 I 2 l 3 liJ 1234 veces / datos de 8 digitos

sco o000 1]2]3]|Namero de ID 000123/ datos de 6 digitos

SNM ZI__ID _1 5[ . lG[VL_I__[__ __] 12 caracteres

SCP O | K| Resultado = "OK" / 2 caracteres

—| —| Resultado no disponible

SDT 0131 / 113[ / IZIO—[O I 3| Orden de la fecha segtin F-11-01

stm1]2]. 3]al [5]6] 12(n)34m) se(s)

Ejemplos del comando PF y ejemplo de la impresién de AD-8121

Impresion de la AD-8121 Comando "PF"
(F-06/0708-03="2"6 ")

PF.ID "SCD,SCR.SLF.&
PN "SNM.SCR.SLF &
Count .SCR.SLF.&
SSP=4,SPC.SCR,SLF.&
Unit Weight .SCR.SLF.&
SSP=4.SUW SCR.SLF.&
Weight .SCR.SLF.&
S as SSP=4 SWT.SCR.SLF.&
SCR.SLF.&
4 3] S SSP=3,SDT.SCR.SLF.&
- SSP=3.STM.SCR.SLF.&
SCR.SLF.&

A&D FC-5000i . SCR.SLF

—.-\ T e et 4




A Normalmente la impresora necesita recibir el terminador y no se olvide anadir el
cadigo del terminador en el final de la linea de texto.

Este es un ejemplo del comando PF para enviar los datos de codigo de barras desde la FC-i
hacia la impresora Eltorn 2844. El codigo de barras incluye la identificacion del codigo y puede
ser leido y aceptado por la FC-i.

(Lo siguiente es sélo una idea y puede haber algunos errores, especialmente en la configuracion
del cédigo de barras. Favor de corregir o ajustar dichos errores cuando vaya a imprimir.)

PF, ’N’,$CR ,$LF, & Codigos del Terminador

‘8200, 1 00,0’2’3,6’40,8, ’,& Imprimir Cédigo de Barras / Interleaved 2 de 5
",01 ' ’ $CD ’ m, ’ $C R ) $LF, & Configurar "01 después del Nimero ID": cédigo de barras
‘P1 ’,$CR ,$LF Enviar comando de impresién



Si el numero de ID = 000123 es llamado, los datos seran enviados de la siguiente forma:

NCgLr
B200, 100, 2,3,6,40,B,”01000123"CgL¢
P1CgLr

\5”91; ,\$(}D,””,\$CRJ,\$I:5&

Enviar Enviar Enviar Enviar
Namero ID Cr Le

12. OPCIONALES

12-1 Opcion OP-02, Paquete de Baterias Ni-MH
Utilizando la opcién OP-02, Paquete de Baterias

O Al utilizar la opcién OP-02 , Paquete de Baterias Ni-MH, la bascula puede ser operada
por alrededor de 10 horas (después de cargarse completamente y sin otra opcion).
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1. Después de asegurarse de que el interruptor de la bateria se encuentre APAGADO, inserte
el paquete de baterias firmemente dentro de la parte trasera de la bascula.

*:% . “‘*T_T?’
< 1 i j Interruptor de la bateria
= Oange N orp

Tornillo de seguridad

2. Apriete el tornillo de seguridad del paquete de baterias.

3. Cuando lo desee, encienda el interruptor de las baterias para darle energia a la bascula. El
display se encendera después de la auto-verificacion.

TARE

STABLE ENTERED ZERO TOTAL M-

|

4. Utilice la tecla STANBY / OPERATE| para encender
0 apagar el display. Cuando la bascula esta en
modo de Espera, aparecera un punto en la pantalla
de peso como indicador.

STANDBY
OPERATE

gg
" ¢

Standby Indicator [, »*

e —— i

A Cuando la pantalla de peso muestra el mensaje
“ Lo bAt” por bateria baja, significa que la bateria se
ha agotado y debe ser recargada.

o T:ﬁ
L‘:
-

ﬁ_\. Antes de alcanzar la condicién de bateria baja, el (
display le mostrara el mensaje “Lo bAt” de forma

intermitente para advertirle que la carga de la bateria
se esta agotando.

la bascula en calentamiento durante el modo de espera). Cuando la bascula

f La tecla STANDBY / OPERATE] sélo enciende y apaga la pantalla (y mantiene
no esta en uso por un largo de tiempo, la bateria debe ser apagada.

Recargado de la bateria
1. Apague el interruptor del paquete de la bateria.

2. Afloje completamente el tornillo de seguridad y remueva el paquete de baterias.

O Si desea recargar las baterias mientras esta dentro de la bascula, puede hacerlo. En
ese caso, no tome en cuenta el paso 2. — pero no encienda el interruptor de la bateria.
Si desea utilizar la bascula, conéctela con un adaptador AC.
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3. Conecte el adaptador AC al paquete de baterias.

0 El paguete de baterias tomara aproximadamente 15 horas en cargarse completamente.

0 Recargue las baterias a una temperatura entre 0°C (32°F) y 40°C (104 °F).

O No recargue las baterias por demasiado tiempo. Si lo hace, reducira la vida de las
baterias.

O Asegurese de cargar las baterias antes de usarlas por primera vez, o bien cuando no
han sido utilizadas por un largo periodo de tiempo (mas de un mes). Dos o tres veces
de recarga seran necesarias para una carga completa.

O Asegurese de utilizar el adaptador AC provisto con la FC-i.

Interruptor de la bateria Adaptador AC / Adaptador AC/ | Carga | Operacién de la bascula
Paquete de bascula
Baterias
ENCENDIDO o APAGADO Conectado Conectado Si Operable
ENCENDIDO o APAGADO No Conectado Conectado No Operable
APAGADO Conectado No Conectado Si No Operable
ENCENDIDO Conectado No Conectado No No se recomienda
(ver nota)

Nota: La bascula sera operable. Después de conectar el adaptador AC al paquete de
baterias, usted debe apagar el interruptor de las baterias una vez y encenderlo para
operar la bascula.

12-2 Opcion OP-03 Ch. 2 RS-232C

Al instalar la opcion OP-03, usted obtendra dos mas interfases RS-232C que expanderan
sus aplicaciones de conteo.

OP-03 Instalacién

1. Desconecte el adaptador AC de la bascula. Interfase RS-232C
Estandar _
2. Remueva los dos tornillos y la cubierta del panel de -  ————
la ranura para la opcién OP-03/04. T ———
Conecte la FC-i a la unidad de la opcién OP-03. T T :d
e c». ‘ G R—
Asegure la unidad de la opcién OP-03 utilizando los =
tornillos que fueron removidos en el paso 2. Espacio para la opcién OP-03/04
G ;_ o Canal 2
O Las especificaciones son las mismas que la o e Canalt

interfase estandar RS-232C.  Refiérase a la ._,.____
seccion “11. INTERFASE SERIAL RS-232C". ——

12-3 Opcion OP-04, RS-232C y Salida para Relevador Comparador

Una interfase RS-232C mas y el relevador comparador de salida es el resuldado de
instalar la opcion OP-04.

OP-04 Instalacién
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Ver la instalacion de la Opciéon OP-03.

La opcién OP-04 se instala en el mismo espacio con la OP-03.

Las especificaciones de la RS-232C son las mismas que la interfase estandar RS-
232C. Refiérase a la seccion “11. INTERFASE SERIAL RS-232C".

00D

TERCEEC— Salida del Relevador Comparador
" — - Canal 1. RS-232C

Circuito de la Salida para Relevador Comparador

Relevador
Vde estado sélido  Salida del conector Contraparte del conector
_’_T* , /,_MSLB_Z.&/:L_GF{)& - MSTB 2.5/4-STF-5.08
LO ; :, Y8 . __! (Adjunto a la opcién OP-04)
J X : 011 COM ,
L—o!2 LO o wm ]
i 4, it L i3 0K :_Ebatj;
OK | \MAV/- | 4
| T —roi4 M 1234y
T AL ‘ _7mm
e =Ny 1A
| HI i AV 1

Inside of the FC-i

|

Maximo Rating del Relevador (Relay Output)

El maximo rating del relevador es de la siguiente manera:

O Voltaje maximo: 50V DC
a Corriente maximo: 100mA DC
Q Resistencia ON méaxima: 87?

12-4 Opcion OP-05 , Interfase de Bascula Remota

Un sistema de dos béasculas utilizando la FC-i es posible instalando la opcién OP-05 vy
conectandola a una bascula remota. Usted puede usar cualquier plataforma con celdas de
carga que cumpla las condiciones de esta seccion.
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OP-05 Instalacion

1.
2.

3.

Desconecte el adaptador AC de la bascula. -

Remueva los dos tornillos y la cubierta del panel de T TS .00 ._;- . 1

la ranura para la bascula Remota. T T | i
Conecte la FC-i a la unidad de la opcion OP-05. " % I by
Asegure la unidad de la opciéon OP-05 utilizando los = =5 e
tornillos removidos en el paso 2. Espacio para la bascula remota

O Si usted no esta utilizando la bascula remota poi
al conector de la bascula remota.

Notas al Utilizar la Bascula Remota

O Para alcanzar un coteo altamente exacto de la unidad de peso minimo, utilice la
bascula principal para registrar la unidad de peso minimo y la funcion ACAI. Después
de registrala, cambie a la bascula remota para el conteo.

a Si la funcién F-01-03 esté fijada en el valor de “1”, entonces la bascula cambiara
automaticamente a la bascula remota después de registrar la unidad de peso minimo
(por piezas muestra) en la bascula principal.

Presionando la tecla siempre regresara a la bascula principal.

O Esté consciente de que ambas basculas, la principal y la remota, tienen valores de
TARA diferentes. Asi que si desea utilizar un contenedor tarado enlas dos béasculas,
debe tararlo en ambas.

O La F-Funcién F-01-06 puede ser configurada de tal forma que la bascula remota tenga
una unidad de peso minimo independiente, o bien, puede restringirse a la misma de la
béscula principal.

Especificaciones para la Bascula Remota

La béascula FC-i tene la habilidad de manejar hasta 4 celdas de carga (3500) en una
béscula remota (plataforma). Fije la capacidad dentro del rango de 0.5kg hasta 5,000kg
(1lb a 10,000 Ib).

0 Elrango de capacidad de la bascula remota es de 0.5kg a 5,000kg (1lb a 10,000 Ib).
O La Salida Minima en el punto zero es de TmV.
0O La Salida Maxima con carga completa es de 5V.

A El voltaje de exitacion de la bascula es de 5V.
O La Longitud del Cable debe permanecer bajo 5m (16.5ft) para mayor exactitud.
O ElPin de Conexiéon (JM:NJC-207-PF):

EXC+ L \ o= <
1 \ / 1 %, Conectorde la’\
. 2 celda de carga |
w0 Mg [ETTNGA o |
! 3

Ty ey

sl

3
\'. 6 2 =

. 7/ Bascula Remota/
Cable sHD #_(panel trasero) /)

EXC- (escudo)

La Celda de Cargay Sensibilidad de la Entrada

La relacion entre la Celda de Carga y la Sensibilidad de la Entrada (X)para la FC-i es:
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0 Ejemplo Capacidad de la Celda de Carga: 100kg “A”
Salida: 3mV/V “B”
Divisiébn minima del Display: 0.01kg “D”

0 Cuando se utiliza una sola celda de carga,
debe aplicar la siguiente férmula:
“X”= 5,000xBxD (uVv)
A

0 El disefio del sistema sera satisfactorio si “X” es mayor de 0.5uV. En el ejemplo anterior

“X” = 1.5uV.

Capacidad y Resolucion

O La resolucién de la bascula remota se determina automaticamente durante el
procedimiento de calibracién. Lo siguiente es para permitirle a usted calcular la

resolucion para una capacidad dada.

—_

Decida el valor de la capacidad y asignela a “Ws”. Maximo 5 digitos.

2. Tome la maxima cuenta “Ns” para esa capacidad. Ignore el punto decimal y afiada “0” a

Ws hasta completar 5 digitos.
3. Calcule: d’=Ns/ 10,000.
4. Decida la minima division “d”.

d=1->d=1
2=d>1->d=2
5=d'>2->d=5

d’>5 -> d =10 Esto debe ser cambiado a d= 1, dividiendo Ns entre 10.

5. Ahora “Ns x d” y la resolucién 1 /No = d / Ns pueden ser determinados.

Paso Parametros Ejemplo 1 Ejemplo 2 Ejemplo 3
1 Ws 200kg 30.0kg 600kg
2 Ns 20,000 30,000 60,000
3 d 2 3 6
4 d 2(=0.02kg) 5(=0.005kg) 10(=0.1kg)
5 Ns xd 20,000 x 2 30,000 x 5 6,000 x 1
1/No (=d/Ns) 1/10,000 1/6,000 1/6,000

6. Calcular la sensibilidad del voltaje “Es”:

Es = ( As-Ao) x 5,000 x 1/No (uV) [5,000 significa voltaje de exitacién de 5V]
Ao : La salida de la celda de carga en el punto zero (mV/V)
As : La salida de la celda de carga a su capacidad total (mV/V)

7. Revisar la sensibilidad del voltaje “Es”:
Es = 0.5 uV --> Con el calculo arreglado “Ns x d”. En el ejemplo 3 en el
paso 5, se obtendria una bascula de 600kg x 0.1kg.
Es < 0.5uV --> Cambiar “d” por la nueva resolucién 1/No.
64



d=1-->2
d=2->5
d=5-->10--> 1 (dividiendo “Ns” entre 10)

En el ejemplo 1,

el nuevo d=5: 1/No=d/Ns=5/20,000=1/4,000 (200kg x 0.05kg)
En el ejemplo 2,

el nuevo d=1 y Ns=3,000: 1/No=d/Ns=1/3,000 (30kg x 0.01kg)
Usando el nuevo 1/No, vaya al paso 6. y repitalo hasta que

Es=0.5uV enelpaso?7.

Relacion kg/lb de la Bascula Remota [Unicamente para la versién de USA]

0 Cuando la capacidad ha sido fijada en “kg”:
Sea la Capacidad x Division Minima = Ws x Wd (kg)
Cuando:
d =1, entonces Wd (Ib) = Wd (kg) x 2
d = 2, entonces Wd (Ib) = Wd (kg) x 5/2
d = 5, entonces Wd (Ib) = Wd (kg) x 2

Y:
Ws (Ib) = Wd (kg) x No
Ejemplo: 15kg x 0.002kg, No = 15kg/0.002kg =7,500
Wd (Ib) = 0.002 x 5/2 = 0.005 (Ib)
Ws (Ib) = 0.005(Ib) x 7,500 = 37.5 (Ib)

0 Cuando la capacidad ha sido fijada en “Ib”:
Sea la Capacidad x Divisién Minima = Ws x Wd (Ib)
Cuando:
d =1, entonces Wd (kg) = Wd (Ib) x 1/2
d = 2, entonces Wd (kg) = Wd (Ib) x 1/2
d = 5, entonces Wd (kg) = Wd (Ib) x 2/5
Y:
Ws (kg) = Wd (Ib) x No
Ejemplo: 30Ib x 0.005lb, No = 301b/0.005Ib =6,000
Wd (kg) = 0.005 x 2/5 = 0.002 (kg)
Ws (kg) = 0.002(kg) x 6,000 = 12 (kg)

Calibracion de la Bascula Remota

ACuando una bascula remota es conectada por vez primera, fije la capacidad y

calibre la bascula utilizando una masa.
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A La bascula debe ser calentada (conectada) por lo menos 30 minutos antes de comenzar la
calibracion.

Remueva la cubierta del interruptor de calibracion y
presione este interruptor (CAL). La bascula
mostrara el mensaje “CAL” en el display de conteo.

O Presione el interruptor CAL para salir sin '

calibrar la bascula.

Béscula": ": Bascula Principal
Presione la tecla REMOTE SCALE| para que se Bascula'_ " Bascula Remota

despliegue el mensaje de la Bascula “2”. (

* (i
i LITL
ACuando se despliega Bascula “1”, presione } NN
la tecla REMOTE SCALE| nuevamente. L
O Una vez que la bascula remota ha sido (
calibrada, tonces la pantalla seguira al paso 4. | I~ ! £ |
1 LIIL ;
Utilice del teclado numérico, las teclas del [0] al[ 9]y \ Fac eddd
la tecla[.] para desplegar la CAPACIDAD deseada. e i
(Ejemplo con una CAPACIDAD 2000kg) - “j‘—é
) <
Lo
Presione la tecla ENTER|. El valor de CAPACIDAD ar Capzcits 5000
dejara de parpadear.
0 Cuando la bascula remota ha sido cambiada,
o bien si se le ha cambiado la CAPACIDAD, _
regrese al paso 3. ,' I'jl lL

. N
Presione la tecla ENTER| nuevamente para arreglar @(\

la CAPACIDAD introducida y la bascula remota estara SOUTE T

lista para la calibracion.

Vaya al paso 2. en la seccion “8-1. Procedimiento de Calibracion Utilizando una Masa” para
calibrar la bascula remota.

ESPECIFICACIONES
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MODELO FC-5000i FC-10Ki FC-20Ki FC-50Ki
Capacidad (kg) 5000 g 10 kg 20 kg 50 kg
Resolucion (kg) 0.5¢ 1g 29 5¢g
Capacidad (Ib) 10 1b 20 1b 50 Ib 100 Ib
Resolucion (Ib) 0.0001 Ib 0.002 Ib 0.005 Ib 0.011b

Tamano de muestra

normalmente 10 piezas —5,25,50, 100 6 u

n numero al azar, dependiendo del usuario

Unidad de Peso min.

(Modelo norma) 019 0.29g 0449 19
Unidad de Peso min.

(Modéelo fino) 0.005¢g 0.01¢g 0.02¢g 0.05¢g
No-Linealidad +05¢ +1 g +2 g +5 ¢
Repetibilidad 0.5¢g 1g 29 59

Variacién del Span

0.002% /°C (5°C ~ 35 °C) tipicamente

Temp. de Operacion

-10°C ~ 40°C /14 °F ~ 104°F, menos de 85%HR (Sin Condensacion)

Display

7 segmentos / 5 x 7 puntos VFD

Actualizacién de Display

Aproximadamente 10 veces por segundo

Interfase

RS-232C (1Canal) estandar, méximo 3 canales con interfase opcional

Energia Adaptador AC o Paquete de Baterias Ni-MH opcional

Tiempo de operacién de la bateria: Aprox. 10 horas (bascula principal solamente)
Tamario de plataforma (mm) 300 x 280
Tamarno de plataforma (in) 11.8x11.0

Dimensiones
(D) x (W) x (H)

330 x 462 x 117 mm
13.0x18.2x4.6in

Peso (aproximado)

6.7. kg 6.7. kg 6.7. kg 7.5.kg

Peso de calibracion

5kg +0.1g 10kg +0.2g 20kg +0.5g 50kg + 19

Accesorios Este manual, y adaptador AC
Opciones
OP-02 Paquete de Baterias Ni-MH
OP-03 RS-232C x 2 canales (ver nota)
OP-04 RS-232C x 1 canal + Relevador Comparador de Salida (ver nota)
OP-05 Interfase de Bascula Remota
Nota OP-03 y OP-04 no pueden co-existir

Dimensiones

- 462 .

P 437 .

o

330 285 'S, '
ﬂ;l“,“g r.
v E— — -

- 300 . 282 -« 280 >
:;m P 117
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MAPA DE ACELERACION DE LA GRAVEDAD

Valores de gravedad en diferentes ciudades

LATITUD

8°°

70°

60:

‘00

303

200

10°

03

- -

Amsterdam 9.813 m/s? Manila 9.784 m/s?
Athens 9.807 m/s? Melbourne 9.800 m/s?
Auckland NZ 9.799 m/s® Mexico City 9.779 m/s?
Bangkok 9.783 m/s® Milan 9.806 m/s®
Birmingham 9.813 m/s? New York 9.802 m/s®
Brussels 9.811 m/s? Oslo 9.819 m/s?
Buenos Aires 9.797 m/s? Ottawa 9.806 m/s®
Calcutta 9.788 m/s® Paris 9.809 m/s?
Cape Town 9.796 m/s? Rio de Janeiro 9.788 m/s?
Chicago 9.803 m/s? Rome 9.803 m/s?
Copenhagen 9.815 m/s? San Francisco 9.800 m/s®
Cyprus 9.797 m/s? Singapore 9.781 m/s?
Djakarta 9.781 m/s* | Stockholm 9.818 m/s®
Frankfurt 9.810m/s® |  Sydney 9.797 m/s?
Glasgow 9.816m/s* |  Taichung 9.789 m/s?
Havana 9.788m/s* |  Taiwan 9.788 m/s?
Helsinki 9.819 m/s? Taipei 9.790 m/s?
Kuwait 9.793 m/s? Tokyo 9.798 m/s®
Lisbon 9.801 m/s? Vancouver, BC 9.809 m/s?
London (Greenwich) 9.812m/s® |  Washington DC 9.801 m/s?
Los Angeles 9.796 m/s* |  Wellington NZ 9.803 m/s®
Madrid 9.800m/s* |  Zurich 9.807 m/s?
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ACELERACION DEBIDA A LA GRAVEDAD
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Nivel del Mar
1

1200m/4000 ft.
g 1500m/5000 ft.

! 1800m/6000 ft.
2100m/7000 ft.

- g(m/s)



MAPA MUNDI
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MEMO
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