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Die @ STABLE
Lampe leuchtet auf,
-wenn die Waage
stabil ist.

Die QOUNT Anzeige
hat normalerweise
5 Stellen. Wird die
6. Stelle gebraucht
erlischt die Stiick-
gewichtsanzeige.

I ™ SO\

schaltet zwischen
der Haupt— und
Nebenwaage um.

PN (U S U U U |
Der [PONT]  Schalter
tibertragt Stiickzahl,

Der [22¢ | Sclmlter Gewicht und/oder

mncnrmmiaézm::
die Option 03
eingebaut ist.

Der (OTAL]  Schalter
zeigt die Gesamt~
stiicksunme auf der
QOUNT Anzeige und -
schaltel nach
erneutem Driicken
wieder in die Normal
anzeige zurlick.

Der (M Sehalter
addiert die

Stiickzahlen auf. -

Die @ SAMPLE TOO
LIGHT Lampe
leuchtet auf, wenn
das Stiickgewicht

zu leicht ist.

Der ¥ ACAI
Anzeiger leuchtet
auf, wenn sich das
Gewicht innerhalb
des ACAI Bereiches
befindet.

L

Der [f€s&T] Schalter
Isscht die’Stiick-
mm,,:.nrcmamnozn aus
em Speicher:;
(Nicht demID-
Speicher)~--- -

Der ¥ TOIAL
. Anzeiger leuchtet
aul, wenn die
JOUNT Anzeige den
Totalwert anzeigt.,

Ber ¥ M+ Anzeige
leuchtet auf, wenn

Uber das !Eibghbefeld
konnen Werterinidie
Anzeige gebracht:

zmi_m:. h

i

Der (€' Schalter
loscht eingegebene
Werle. s

Der (SAMAE] Schalter
dient dazu Proben-
grofen einzigeben.

die Zahldaten
addiert werden.

Gewichtsanzeige

UNIT WEIGI/DATA
INIRY Anzeige.

Stiickgewichte oder
<mm@~@.~&5 resultate
werden angezeigt.

Der hwﬁﬁ Schalter
schaltet die Anzeige
an oder aus.

Lampe leuchtet auf,

L_—]wenn die Waage den

Nullpunkt erreicht
hat.

bringt die Waage
in der Anzeige
auf Null.

Die ® TARE FNITRED
Lampe leuchtet auf,

von der Anzeige ab-
gezogen wurde.

wenn das Taragewicht

Die e REMJTE SCALE
Lampe leuchtet auf,

verwendet wird.

wenn eine Zwelitwaage

zieht das Tara-
gewicht ab.

Der (TAPE] Scpalper

L
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DiesCENTYR OF ZERO Der [ZRG]  Sclalter

Der [188%o] Schalter

dient zun Eingében
von Stiickgewichten
tiber das Lingabe-

feld.

Der  [B] Schalter
dient zum Aufruf
eines gespeicherten
Jertes aus dem

nahme eines Tara-
mm_ﬁornmm vom
ienfeld.

Der [*"15%°] Schalter
erlaubt die Uber—

Der [uwn'edtu ] Schalter
speichert Stiick-bzw
Taragewicht in den
ID-Speicher.

D-Speicher.
Der (ENTER] Schalter .
ubernimmt Proben—

Wwwmm_ Stiickgéwicht,
[D-Werte oder<Ein- -
mmvm: vam %mmﬂmm:nr

eld. L
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o Packen Sie die Waage vorsichtig aus und heben Sie des Verpackimgsmaterial
auf, falls Sie spiter die Wsage transporcieren michten.

O  1In der Verpacking befindet sich diese Bediemmgsanieitung sowie:
3 Die Zhlwaace
Q Ein AC/IC Netzadaprer

3 Fine Ersatzsicherung 0, 54 trage

4 Entfernen Sie das Verpackumgsmaterial von der Waage wnd zwischen der
P Wageplatte.

7Stellen Sie die Waage auf einen dafir gesigneten Platz wnd bringen
Sie die Waage durch Drefung der Schraubfiie in eine waagrechte Position.

Schlieflen Sie den AC/DC Netzadapter an. Die erforderliche Fingangs-

¥’ stermng kamn 100, 120, 220 oder 240V (30/&CHz) betragen. Dies ist davon
abréngig in welchem Land die Waage verwendet werden soll.
Der Adapteravsgang soll 12V betragen.

Eine alternazive Sparmungsversorgung kénnte nicht stabil gerug sein.

Erden Sie das Gehdiuse, wern Sie glauben das es statische Probleme geben konnte.

9 Das Display schaltet sich ein = ﬁgggi,.j
g :’::’.’ JGaLses.

Es erscheint ein Selbstrest indem men alle Segrente mit forlaufenden [ £eice.scb -I
Zahlen sieht. — R
= i

T 011

W Bitte lassen Sie die haage 30 Mimuten lang aufidirmen.

- = _
4 - .. . . N . v ixCey 3 : = & =
y ke es gewinscht wird kamn durch driicken des [558%] Schalters das Display aus- { S

- geschaltet werden, wobei die kaage trotzdem aufgewdrmr wird.

STANDSY 5
PR : r: 53599 ~|
- 4 = 55582




| Grundemwendung | ¢ <R L e

Die Leuchtdioden und das Display helfen T'men durch die zahlreichen Funktionen.

V Wenn das Display nicht eingeschalret ist,
-  driicken Sie den [($=9} Schalter un das
Display einzuschalten.

A Die Waage setzt autamtisch Mull und das Display A

TTam i
zeigt Null an. . pe3
OO Lo i ~
=~1 [F=1 [

Die drei Leuchtdioden auf dem UNIT WEIGHT BY Feld o
' blinken. Dies ist eine Aufforderung an Sie eine .=
Methode auszuwihlen wie das Stiickgewicht \
eingegeben werden kamn. standby indicator

ooV, od
“em JAFET s
e e =

]
{

.: ————— pea
W Wehlen Sie eine der Moglichkeiten um das Stiickgewicht e e
7 einzugeben.
© Zihlen durch eine Menge von 10 Teilen —
< . sy If ses
© 5, 25, 30 oder 100 Teilen =t TS
Sor g aaneT
@ Van Anwender gesetzte Teilmenge asa ar
Saltfl e Loy

Wenn Sie bei der Eingabe einen Fehler gemacht haben RESET
kérnen Sie durch driicken des{RESET Schalters die Waage
in den Grundzustand setzen.




e ) )
p /” Stellen Sie einen leeren Behdlter auf die Wegeplatte

V Driicken Sie den/SAMPLE Schalter. Der Behdlter
7

wird autamtisch tariert und im Display erscheint "Add 10 pcs''

7 %enn das Display micht Null anzeigt, driicken Sie ,;;M f&l pea
den | TARE] Sd)alteerdasDisplayaquullmbl’mgm. el ol oo
G568 Add .
V Plazieren Sie ein Gewicht von 10 Teilen in den Tarierten
.c )
V Driicken Sie den [ENTERI Schalter: die Waage kalkuliert
autamatisch das Stiickgewicht und im Display erscheint '"10 pcs'
{ = S == . r == ;
* wamy { F-T * ramy + ctrag ! I
=L ro e = TTo o Pe = re e
D T o LY O V]

— e — )
‘

58 Add ?] | 26551 Add jj | 586155433 1

Plazieren Sie die Menge Driicken Sie den[ENTER) Schalter Das Stiickgewicht wird errechnet

Wenn die Waage erkernt, daB 10 Teile firr eine genaue Zihlung zuwenig sind
U wird dies durch eine Meldung "Add ** pes" angezeigt.

** kamn z.B. 20 oder mehr betragen
Sie kémmen diese Meldung auch ignorieren und weiterverfahren indem Sie

Q  den Sdmalterdriid@.EskannaberindiesanFaj_lsein,daBdiekégmg
bzw. die Zzhlung ungenau wird. ‘

V Mmn kénnen Sie mit dem Zzhlvorgang beginnen,



b st s . st o

V Stellen Sie einen leeren Behilrer auf die Wigeplatte

S Driicken Sie den SAMPLE Schalter, Der Behdlter ., .
4 SAMPLE wird autamtisch tariert und im Display erscheint "Add 10 pcs

werm das Display nicht Mull anzeigt, driicken Sie '
QA den TARE) Schalter um das Display auf Mull zu bringen.

W 'SAMP e Driicken Sie den[SAMPLE Schalter emneut um die GréBe der Teilmenge zu andern,
' Sie kdmen durch betdtigen des Schalters folgende GroBen amihlen
' &—5—5——5@—1@1}

= Je grtter die Tetlmmge w o genaver wird das Stiickgewicht ermitrelt. [ ooy ,qjc/ LL!
. QLU G A .

gzr Ceben Sie die ausgewdhlte Menge an Teilen in den tarierten Behilter,

Mm kémnen Sie mit dem Zahlvorgang beginnen.



v e

}",’.};';_-'-.jiEeilrren,qe festgel‘egt‘_durch.d@l Anwender I--; IS,

V Stellen Sie sinen lesren Behdlrer au? cie Wagepiatte

, Priizken Sie den SAMPLE Schelter, Der 3anz]re- « nt o
-4 Wird autaraTisch ta—iert s 4im Displav erschein: "idd 10 pes™ - IR

Luul .

.. . { =~ R T s
werm das Display nich: Nuil anzeigz, driicken Sie L A5 G .
den  TARE! Schalter up das Displar auf Nuil bringen. g -

N B Vervenden Sie das (11— {3} 10%er Eingabefeld um die e v*{{ . ,
> gewinschte Teilmenge einzugeben. =, frrifif

{ Vo slsTo LTI T
L (sl N q
L(,f_' ] 1) w i1 UG te
Wenn Sie bei der Eingabe einen Fehler gemacht haben .
c driicken Sie den [Cj Schalter un das Display zu
16schen und wiederholen Sie die Eingabe.

V’ Plazieren Sie die eingegebene Teileanzahl
/ . in den Beféiltgr.

Driicken Sie den [ENTER] Schalter: die Waage kalkuliert autamtisch
das Stlickgawicht und das Display zeigt den Gewichtswert und die Zznlmenge an.

A

Nun kimen Sie mit des Zznlvorgang beginnen.
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+ dAndere:MogTi chkeiten das Stickgewicht einzugeben| = - b

Dieses Kapitel beinhaltet zwei Moglichkeiten ein Stiickgewicht
einzugeben. Einmal liber das Eingabefeld oder unter
Verwendung des ID-Speichers.

Eingabe des Stiickgewichtes iiber das Eingabefeld (10‘er Tastatur)

. Driicken Sie den [RESET|Schalter um ein vorhandenes Stiickgewicht
2 RESET zu 18schen und un die Weage zu initialisieren. ( In den Grundzustand bringen)

Die drei Leuchtdioden in dem UNIT WEIGHT BY Feld blinken.
' Dies ist eine Aufforderung an Sie eine Methode auszméhlen
un ein Stiickgewicht einzugeben.

Bl NI WHGHT BY S50

o == —
V FeKEY Driicken Sie den [\&%ke| Schalter: das UNIT WEIGHT Display und - L: m[
BOARD | der [ExER] Schalter blinken. D
—_— s = o LT, |

7 o A S

L . l’ 73 x : S}

Verwenden Sie das (7]~ 9] 10'er Fingabefeld um das Stiickgewicht

1—9
_ einzugeben. - = =
R = pu[
c Wern Sie bei der Fingabe einen Fehler gemacht haben T = —
driicken Sie den [C] Schalter um das Display zu I G523

'“*“f“\ loschen und wiederholen Sie die Fingate.

.
[‘5 5] -

Driicken Sie den{ENTER| Schalter. o)
4178: a/aaﬁ
= jrrierel "“m

_Mndaséiﬂgegeb@eStﬁdcgewichtzuleicht ist, = ’-—.»
- ~ wird von der Weage "Lo.ut'" angezeigt. Wiederholen Sie ab Punke 3. | Ci79ite. okl

Nun kénnen Sie mit dem Zzhlvorgang begimmen.
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‘d
? Verwenden Sie das i1] = [8] 10'er Fingabefeld
| un die gewiinschte Speicherplatznumer einzugeben.

e . 1 1 = e
"D Driicken Sie den@ Schalter: das Display zeigt "id 000" an wnd der 217580 700+
, ENTER| Schalter blinkt. > '
1—9
Cc
"ENTER

=,
y

pmvendung des TD-Speichers |

T

Diese Rnleitung funktioniert nur wenn ein oder mehrere Stiickgewichte
in den ID-Speicher eingegeben wiurden. Bitte lesen Sie das Kapitel
-Eingabe von Stiickgewichten in den ID-Speicher-,

Driicken Sie den[RESET] Schalter um ein vorhandenes Stiickgewdicht

RESET zu 18schen und un die Waage zu initialisieren. ( In den Grundzustand bringen)

Die drei Leuchtdicden in dem UNIT WEIGHT BY Feld blinken.
O DiesistejheAuffordenmngieaineI'ietrrxieauszméTﬂen
un ein Stiickgewicht einzugeben.

ST 2 Bt e R i
.?"-lt: “:‘.":-’,:"’ By & T T

!
|
Werm Sie bei der Eingabe einen Fehler gemacht haben [
driicken Sie den (€] Schalter un das Display zu
18schen und wiederholen Sie die Fingabe.

Driicken Sie den {ENTER] Schalter.

=TT

AoV g
rolcraiss)

— R Lo X Xt ]
- 0
Ir AR ==L

Wenn der ausgewshlte Speicher keine Daten enthilt zeigt das Display
"no id" an. Wiederholen Sie ab Punkt 3.

Q " id 00 " ist ein spezieller Speicherbereich. Fr beinhaltet immer
das zulezt benutzte Stiickgewicht.

Q Wemn Sie ein Stiickgewicht eingeben wird es autamtisch
in den " id 000 " Speicher iibernamren.

Q Wemn Sie durch driicken des [RESET] Schalters das Stiickgewicht 18schen,
karn es wiederaufgerufen werden aus dem Speicherplatz " id 000 ",

MNun kémmen Sie mit Threr Zilung beginmen.

-7 -



[Eifgabe von Stickgevichien in den IO Spaicher | ALY

Die Waage kann bis zu 300 Stiickgewichte unter ID-Nummern, einschlieBlich " id 00O "
abspeichern. Sie kénnen irgendeine der 299 ID-Mumern von Q01 bis 999 bezeichnen.

W Zuerst geben Sie ein Stiickgewicht in die Waage ein

c
durch eine der vorhandenen Miglichkeiten z.B. iiber ‘ EE‘E. g,

die SAMPLE Funktion oder iiber das Eingabefeld.

W She Driicken Sie den [oi, Schalter: die " id 0QQ " Anzeige =
- | wE und derENTER Schalter blinken, =
[ =

W e Ceben Sie iber das Ringabefeld (1]~ [3] (10'er Tastatur)
v  die gewinschte ID-Nummer eip, C

i
(Die Speicheradresse indem das Stijckgewicht gespeichert werden sol1) L@
! (

~ 77
<
. »
a et
.

- - v . - R ak) . . . -TH'T'
kemSleoelaermngaoeelrmFerLlergmhtbaben 8545

driicken Sie den IC] Schalter i das Display zu
i8schen und wiederholen Sie die Fingabe.

Y b
- [ENTER Driicken Sie den [ENTER] Schalter. [r.w
s el ol
Wenn Sie ein Stiickgewicht auf einem schon belegtem [ 5.
Speicherplatz eingeben wollen, hort das Display auf zu

blinken und ein Pfeifton wird zweimal ausgesendet.

Sie haben dann zwei Moglichkeiten:

a)Uberschreiben des noch vorhandenen Stilickgewichtes
- oder

b)eine andere Speicherplatzmmmer zu verwenden,

- I =T r .__,...,,‘.%.?7;_
a) 'E}{qu Driicken Sie den [ENTER] Schalter um FEERER. 4123 -
den alten Wert zu uberschreiben N
—_—— — —= BRIVt
. Driicken Sie den (G} Schalter und F55555% 4123
starten Sie erneut unter Punkt 3.
~



ung eines gespelcherten StUd(gerChtES—]

: e | Driicken und halten Sie den (€] Schmlter, dam driicken
V C UNIT Sle‘ den u-'r'en‘c‘ﬂ SC-ha.lter
_ ) Lassen Sie die Schalter los.

Q DasDisplayzeigt”(lEAr"aandesblmkt”idCID"

y 1—-9 Geben Sie iiber die Cﬂ—*(j 10%er Tastatur die
o zu 18schende Speicherplatznumer ein,

Wenn Sie den falschen Schalter gedriickt haben,
driicken Sie den [c] Schalter und wiederholen Sie
die Eingabe.

y DrudcmSleden Schalter um den
. Speicherplatz zu 1éschen,

les Display ketrt in die Normalanzeige zumriick.




Die Waage beﬂtztzwel P’Eglidik"e“if N fiir die Tars,
durch driicken des [TARE] Schalters das Behdltergewicht abzuziehen.
Die andere ist durch Eingabe iiber das 10‘er Eingabefeld

Anw%dmg des Tare Schalters ' ( Direkte Subtrakticn )

W Entfernen Sie alles von der Wgeplatte.
4

[ - R e )
y Driicken Sie den [ZERO] Schalter um die Waage auf Null zu bringen. L 000888555 :j
y _

y Flazieren Sie einen leeren Behilter auf die Wageplatte.

W Driicken Sie den [TARE] Schalter um das Behiflterpewicht abzuzichen. —_—
A THE Die Gevichtsanzeige zeigt das Nettogewicht an. L opEEant
it We Fe e ¥e e s 20N

- //O..
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W KEY Driicken Sie den [™3¥® Schalter:
¢ TARE les aktuelle eingegebene Tarierungsgewicht

blinkt zusemmen mit demq |ENTER| Schalter.

“ors - (AERding des Reyboard Tare Schalrarg ]ll Fo ]| o e

V 13 Geben Sie iiber das (1] = [3] 10"er Fingabefeld das
| gewinschte Tarinngsgewicht ein.

q Per Dezimalpunkt in der Gewichtsanzeige ist fest plaziert,
deshalb ist es nicht méglich den (] Schalter zu verwenden.

@licken Sie den IC! Schelter wn das Display zu
18schen wnd wisderiolen Sie die Rinemme.

’a ’ .c
V ENTER Driicken Sie den [ENTEAl Semalter, dadiren wird das
eingegebene Tarienungsgewicht Ubernammen.

\/7/]._

~~~~~~
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\}—-b‘[.’ T IIT
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Averdung des My Schalters |

R T C RPN
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Die Waage samelt alle Zihidaten durch
aber auch autamtisch. Sie merkt sich ebenso wie oft Sie den

M+

die Verwendung des

Schalters, oder
M)  Schalter angewendet

haben. Wern Sie sich den Totalwert ansehen, haben Sie die Gesamreumme der gezdhlten

Teile und wie oft Sie den

p/ Ma Wemn die Zzhldaten
; bremnt :

Q

0D

[Ms]  Schalter angewendet haben.

Driicken Sie den

") Schalter un die Zzhldaten zu speichern
sowie wie oft der

Schalter gedriickt wurde.

daten speichert.

Sie kdnnen mr eirmal
d.h. die Waage muf3 anschliefend erst wieder auf
Null zuriickkehren.

Wenn die Zahldaten nicht gespeichert wurden ung
zu horen war, oder das YM+ Zeichen blinkt
versuchen Sie eg nocheirma] ,

kein Piepton
nicht und ist an,

(]  Schalter immer dann, wenn Sie die
Z&hldaten sammeln wollen. Denken Sie i

angezeigt werden und die ¢ Stabih'tétslaupe

e

oo =Ty o

-

LEIREE ks ety Vatend

aaoaa®
Ui -

A48 .

[.

-y

by
W

{79 -

colcailes

b

e ot $5 ¥ antnd

|

0790 fAaINg’

ce
A

d  Wenn die Weage den M+ Speicher besitzt, leuchtet der
YM+ Anzeiger auf. Auf der ndchsten Seite finden Sie mehr
Petails.

ammmjax.Eﬁmﬂ.ammmjat,MUdda-[EQ Schalter
i die Waage unterhalp 15 digits der
Gewichtsdaten kemme. (F-3-2 solite O sein)

Q  Wemn F-3-2 auf ]

gesetzt ist, kann durch Verwendung des

Schalters auch ein negativer Wert gespeichert werden,

|

~19-




“ror i | Anzeigen des

W Driicken Sie den TOTAL Schalter um den Totalwert

anzuzeigen
ot 1
= 1385 e
: . . = m =
Q IDes RS Display zeigt den Totalwert an und der l’“_m“%
" YTOTAL Anzeiger leuchtet auf, acz2yq., iz,
O g«;luso zeigt das UNIT WEIGHT Display die Anzahl der
ungen.

w TOTAL Driicken Sie den Schalter erneut um das Display
T in den Gnundzustand wie voher zu setzen.

Loschung der letzten M 4+ addition

c e Driicken~ und Halten Sie den (C]  Schalter, damn driicken Sie
den M  Schalter und lassen anschlieflend alle Schalter los.

U Die Wasge loscht die letztgespeicherte Addition, das Display
blinkt einen Marent und Sie héhren einen Ton.

Komplette Loschung des gesammten M Speichers

_ Driicken- und Halten Sie den @ Schalter, dann driicken Sie
C TOTAL den [TOTAL] Schalter und lassen anschliefend alle Schalter los.

Q Die Weage 18scht den gesamten M + Speicher,der V¥ M+ Anzeiger
geht aus.

’ J Q Der {REseT Schalter 18scht nicht die addierten Daten.

|

Q Die addierten Daten werden im Speicher behalten, jedoch wenn
die Waage von der Strcnversorgung abgekoppelt wird, gehen alle
Daten verloren,

h/za_



| rComparator Funktlonm o

Wenn die Comparator Funktion aktiviert ist, die obere und untere Grenze gesetzt sind
nd etwas gewogen wird So wird im UNIT WEIGT By Feld " Hi, Go oder 1p " angezeigt,

Sie kdnnen ebenfalls den Piepton aktivieren un die Anzeige auch héren zu kémnen.

Wenn die Optdion 03 Serqal Line Interface vorhanden ist,
kann tiber Relais aych das Coparatorsigal abgegriffen werden.

Wenn die Option 03 vorhanden ist, kamn iiber Relais die
torsignale zugegri ffen werden.

CGewichts- oder Zehlergebnisse ksnnen verglichen werden.

Der Comparator antworter wie folgt:

"Hi " Obere Grenge < Zzhldaten/Gewichtsdaten
" Go " Untere Grenze < ZZhldaten/Gewichtsdaten < Obere Grenze
"Io" Zzhldaten/Gewichtsdaten < Untere Grenze

Eingabe der Camparatordaten

Beginnen Sie bei ausgeschalteter Waage ‘

Schrice 1.
Schritt 2. zro | |STanper Driicken und Halten Sie den Schalter und
(R driicken Sie gleichzeitig den [358%] Schalter.
= 27 ]
B Des KCS Display zeigt ein blinkendes " F-0 ' -
Schritt 3. ’ bec Driicken Sie auf dem Eingabefeld den Schalter,
- S anschliefend den Schalter.
i : ( -
o -
[ = F 5= [ "j
1 = =T
&
- - LJ L]
- @ Des FCS Display zeigt " F-5-1 " an und das UNIT WEICT Display
zeigt den aktuellen Stand.
Schrite 4. Wehlen Sie eine der unten aufgefithrten Funktionen
Uber das Eingabefeld aus.
@ ;Can;emtor aus.
=Campare (Vergleiche) alle Daten.
= Compere (Vergleiche) stabile Daten.
= Conere (Vergleiche) alle Daten aufer in der e doc Mullpunkes.
i -




0. Sle dén falschen Schalter gedriickr haben, . driicken. Sie.den e e vcrserrgrny o oo
[C] Schalter un die fenleriafre Fingabe zu 16schen

und geben Sie den Wert erneut ein.

Das UNIT WEIGHT Display blinkt und zeigt die ausgewshlte I 15
= Fingabe,

Schritt S. Driicken Sie den ENTER] Schalter.

q Das XS Display zejgr " Fu5p ™ an un die blinkende
UNIT WEIGHT Anzeige zeigt die gewdhlte Eingabe.

xhritt 6. 1—9 Wehlen und Driicken Sie den gewdhlten Comparator-
, vergleich iiber das Eingabefeld ein. — 7

@ = Campare (Vergleiche) Zihldaten
E = Campere (Vergleiche) Gewichtsdaten

x
\l/‘
NIk
<inl
e

q E%sngs;ﬁca’ﬁe WNIT WEIGT Display zéigt die gewdhlte
an.

chritt 7. Driicken Sie den [ENTER] Schalter.

Q DsEKES Display zeigt " F-5-3 " an g das blinkende
WNIT WEIGT Display zeigt die aktuelle Eingabe.

hrite 8. 129 Geben Sie iiber das Eingabefeld die obere Grenze
ein. Wem Sie ein Gewichr eingeben mifen Sie dies [ == '
in Kilogram tun. oy F..E-j’j
Yoo — — l’i-"l
= s '«<Wgtf—.
i L E
Q  Des blinkende UNIT WEIGT Display zeigt die eingegebene
ober Grenze an
hrite 9. | Pmem | Dricken Sie den (BT Schalter un die opere Grenze — 1
zu ibernehmen. < s _ ’,a]
_ : 4 R ST
: » <1
O Ies S Display zeigt " F-54 ¥ an und das blinkende [ - ’,;L;f]

UNIT WEIGHT Display 2eigt den eingegebenen Wert an,




Schritt 10.

1—9
0 Bedenken Sie: Untere Grenze < Obere Grenze

O Das blinkende UNIT WEIGT Display zeigt die ein-
gegebene Untere Grenze an.

Geben Sie lber das Eingabefeld die untere Grenze ein.

Schrite 11. < -
"ENTER Driicken Sie den [ENTER] Schalter um die
untere Grenze zu Uibernetwen. — )
.: F—— ——5 P
= /= == =
- I «qfx"‘hLlL'Y—,
. :nnn:
- Firirduts
Q Des PCS Display zeigt " F-5-5 " an und das blinkende T
UNIT WEIGHT Display zeigt den aktuellen Wert an.
Schritt 12.
159 Aktivieren Sie fir die drei Moglichkeiten _
”Hi”,”GO”,”LO“ 6."“‘ _“ —
den Signalton. [;—;‘ iL"'E"'_‘l P
i rullssl
C == L oA
i 4 __: 17"
@ _ Signalton ertént - e
: e
= Signalton ertdnt nicht HI GO LO

Q Bep.

Q Bsp.

: Wern Sie z.B. [[0](1] eingegeben haben ertént der Signalton

wenn die untere Grenze unterschritten wird( Lo ) und wenn
die obere Grenze iberschritten wird ( Hi )

: Werm Sie z.B. [0][1][c] eingegeben haben erttnt der Signalton

wern der Wert Grofler als die untere Grenze und kleiner als die
obere Grenze ist ( Go )

Schritt 13.

"ENTER Driicken Sie den [ENTER Schalter um die gewshlten Moglichkei
. zu ibernehmen. “ ¢ -
c ==
. : = /
o [ ) F-&- I ’C’T
O Dos KCS Display begimt wieder bei " F-5-1 ™. Werm Sie =
eine vergessen haben gehen Sie nocheinmal durch , S
den Zyklus. - ot
Schrite 14. -

STANDBY
OPERATE

Driicken Sie den [E2%] Schalter um aus dem F-Parameterbereich
aguszusteigen. Driicken Sie diesen Schalter nocheirmal un das
Display wieder einzuschalten. Die Comparatorfunktion ist

mm sl ort



F' — Funtionen

3 Bedienungsmodus
’[_' _ 1 i 0- N.c?rmaie Bedienung. Alle Foglichkeiten wd Schalterfinktionen
kormmen anpewendet werden. C
1 | Einfache Bedienung. Stiickgewichtseingaben sind nur iber den { SAMPLE] Schalter

miglich. Alle anderen Schalterfunktionen sind micht aktiv.

» s 'Mm@ﬁaﬁeingab@anfordermg

)C - 1/ _ E Wenn das Gewicht der zverst angeforderten Probermenge ( z.B. 10 Stiick )
fir eine gerane Stiickgewichtsregistrierung zu gering’ist und die Waage

mehr Teile anfordert, so kamn iiber diese F-Funktion die zuerst

angeforderte Menge ( 10 Stiick ) trotzdem {bernamren werden,

0+ | Die zuerst geforderte Probenmenge kann trotz groferer Mengeranforderung
durch driicken des Schalters {ibernammen werden.

1| Wird eine grofere Menge gefordert, so muf diese aufgelegt werden.

ol J

Artamatische Unschaltung auf die zweite Weoeplattform nach Stlickgewichtsregistiernung

- 1. . .
IC { 3 Dmt Waage kamn so gesetzt werden, daB sie aufamtisch nach der
Stiickgewichtsregistrierung au die zweite Wageplattform umschaltet, omme

den Schalter driicken zu missen.
F-1-3 0+ | Keine autamatische lnschaltung. Schalter muB gedriickt werden.

S 1 .
P05 . futaratische Unschaltung auf die zweite Wigeplattform mach Stlickgewichtsregistrierung

o4

Q' _issching oder Verwendung des letzten Stiickgewichtes

- 1.

’C { (7, Wenn das Display eingeschaltet wird, kann iiber diese FFunktion

das letzte Stiickgewicht gelGscht werden oder wiederverwendet werden.
Redenken Sie daf nach Netzausfall das letzte Stiickgewicht verloren ist.

Sie kommen das letzte Stiickgewicht wieder aufrufen z.B. nach einem RESET
iiber die Speicherplatznummer ID OO0.

0 | Das letzte Stickgewicht ist nach Einschalten des Displays geléscht.

Das zuletzt bemutze Stiickgewicht wird nach Einschalten des Displays
| Ubernarmen.

Q ID Speicherinhalt

E- 1 5 Der ID Speicherinhalt kann Stiickgewichte sowie Taragewichte oder nur
Stiickgewichte beinhalten.

0- | Der ID Speicher beintaltet mur Stickgewichte.

1 ! Der ID Speicher kann Stiickgewichte und auch Taregewichte beinhalten.

- 137~



F-2—  ACAT Anwendung -l

Q

ACAT Modus — Autcrram_sch oder Mamell

Oo

ACAT arbeitet autamatisch

1 |ACAL arbeitet manuell ( Vervendung des ENIER Schalters ) ]

Q ACAL Modus — Stiickgewicht {iber Eingabe & H}~Spe1cher

IC_EJ-E 0- ACAIverbotm(PhnueLl)‘
1 ACAT funkmomert ( Autcmatisch oder Manuell )
Q Minimalstes Stiickgewicht

F-E-E)) 0 Omﬁdakbagaﬂapamtat

0.000Z% der Weagenkapazi tit

__/]8_




[ F-3x

M+ Sammel Fi nkt 10:]

F-3-2

3 M+ Sammlung - Automatisch_oder Manuell

0

Manuelle Sammlung (driicken des [M+] Schalters)

1

Autcmatische Sammlung (nur positive Daten).
¢ Zihldaten werden addiert in den M+ Totalspeicher

gezeben.Nach Addition muB die Waage in die Nihe von |
Null auriickkehren. (innerhalb von 0.05% der Waagen-

kapazitit) Voher ist keine Addition moelich.

Q + oder - 'Aktzeptie__gmg der Zahldaten

Oo

Nur positive Daten (grifer als 0.05% der Kapazitit)

1

Positive und Negative Daten (grofBer oder kleiner
als 0.05% der Kapazitit)

+ 0.03 der Kapazitit

H+ wird nicht aktzeptie

4 AL der Knyroi it

0

I o

- 0.0 der Kapazits
M+ vird nicht akzeptiert
F-3-2-0 F3-2-1

~ 9.-




F4X  lngsbung und Piepser-}

Foy- |

erc.

2 Mdlpunkcstabilitsc
Die Mllpunktstabilitit erkennt eine Abweichung vem Nullpunke
venursacht durch Temperatureinfliisse, Feuchrigkeit, Luftdruck

et T Chedn b s abin ems eete vt awame s

und stabilisiert den Nullpunke.

Oo

Mullpunktstabilitsds ein

1

Mullpmktstabilitit aus

F-4-p

Q.

Durchschnittliche Zeit

3

3 Selamden

1~6

1 - 6 Sekamden wéhlbar.

F-4-3

Q

Stabililititsgeschwindigkeit / lmgebung ]

0

Schnelle Stabilititsgeschwindigkeit (gute Umgebung)

Normale Stabilitdtsgeschwindigkeit

2 ‘I;angm Stabilitatsgeschwindigkeit (schlechre Uingebung )

— =

F-dq-4

Q

Dies ist nicht der Piepser fiir die Camparatorfunktion
sondern fiir andere Funtionen (Ton bei jedem Tastendruck)

Piepser .-

00

Piepser an

1]

) Piepser aus

_,QC)\



[F—S—X ‘Comparator

anparatoy Modus

. [ Camparator aus

, Campare (Vergleiche) alle Daten

, Campare (Vergleiche) stabile oder Uberlastdaten

lCanpareM(y_ergleiche) alle Daten aufer in der Nihe von Mull *

der Nihe von Null ¥ . ide.mmss

I Compare (Vergleiche) stabile oder Uberlastdaten aufer in

0. rCanpare (Vergleiche) Zzhldaten

LD Datenvergleich - Zihl- _oder Gew:Lchtsdaten—
F-5-0

1| Coupere /Vergleiche) Gavichte

0 Obere Grenze '
F-§-3 ~!ﬁ@m&a@mﬂahmmﬁm

LQ Untere Grenze
F‘S‘V" Fingabe iiber das 10‘er Tastaturfeld

_

——

Q Piepser mit den Vergleichsresultaten
Les ist der Piepser fir die Camparatorfunktion,

,C _ 5 _ 5 Es ist nicht der Pipser fir andere FunktH onen.
0- [Ccmparator Piepser aus

[ MM
1 J Comparator Piepser an

Armerlamg: Siehe Schritt 12 auf Seite 46 wie die
Funktionen zu setzen sind.

—na_



{ F-6-X Datenausgang1

| O Dutenausgangsmodus ' l
* . ¥ X P .. . d.
0+ | Schalter Modus: Die Daten werden _gesendet wern der; PRINT Schalter gedriickt wir

1 Stream Modus: Die Daten werden sténdig gesendet.
2

Auto Print Modus A: Die Daten werden gesendet wern das '
Gewichtsdisplay stabil ist und die Daven grofer als 0.057 der Kaparitit sird
3 | Auto Pant Modus B: Die Taten werden gesendet wenn das

Gewichtsdisplay stabil ist und die Daten grifer/kleiner als 0.05%
der Kapazirit sind e .

Q Detendie g@endet_yerden
g /UU‘! Z&hldaten werden gesendet

rf (‘e:’d‘ Sie wdhlen aus welche Daten gesendet werden, diurch
[T betitigen der Schalter (0] oder (1)
u fJ U rU MOglich: ID-Speicherplatzmumper, Zahldaten, Gewicht
Sty oder Stiickgewicht.

Stiickgewiche

Bsp.: Wenn [11(1] (0] (0] ausgenainnt wrde wird nur die
Speicherplatznumer und Die Stiickzahl {ibertragen.
(Nach Auswahl driicken Sie den Schalter)

Q Deten Forpmt

0- [ AD-8117 Format

1 | AD-8117A format
| 2 , Format fiir allgemeine Anwendung

U Baud Rate. .
600 bps.

0

1 1200 bps.

2+ | 2400 bps.

3 4800 bps.
7 8800 bps.

\2’2_



Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 4a.

Schritct 3.

Kalibriera,nleitting

Schalten Sie die Waage ein.

Auf der hinteren Seite der Waage befindet sich unter der

Plastikabdeckung ein Schalter. Diesen schieben Sie in Stellung CN.

Es erscheint im " QOUNT DISPLAY " das Wort " CAL ",

( Wenn Sie die Gravitationskonstante nicht andern wollen,
verfahren Sie weiter bei Schritt 4. )

Betitigen Sie den Schalter " TARE " .

Im unteren Display erscheint " G " und die blinkende
Gravitationskonstante. Geben Sie mm laut beiligender Liste

die fiir Thr Gebiet vorgesehene Gravitationskonstante iiber das
Eingabefeld ein.

Anschliefend driicken Sie den " ENTER " Schalter. Der gesetzte Wert
wird nun tberncmmen.

Driicken Sie den Schalter " ZERO ".

Es erscheint im Display die Meldung " CAL O " und das blinkende
Gesamtgewicht der Waage. Stellen Sie sicher das sich nichts auf der
Wageplattform befindet.

Driicken Sie den Schalter " ENTER " . Die blinkende Anzeige kammt

zum Stillstand. :

Driicken Sie erneut den Schalter " ENTER " .Die Anzeige wechselt
unzu " CAL F "' . Belasten Sie die Waage mit dem angezeigten Gewicht.
Driicken Sie den Schalter " ENTER " . Mun ist die Waage kalibriert.

Fur die Kalibrienung der zweiten Wigeplattform driicken Sie

den " REMDIE SCALE " Schalter. Es erscheint " SCALE 1 " , durch
erneutes driicken des "' REMJIE SCALE " Schalters wechselt die Anzeige
auf " SCALE 2 " . Geben Sie iiber das Tastaturfeld den Maxdmalwert
der zweiten Wegeplattform ein und quittieren Sie die Eingabe mit

dem " ENTER " Schalter. Nun fahren Sie ab Schritt 4. fort.

Schieben Sie den Kalibrierschalter in die Stellung OFF.
Sie konnen mun mit Threr Stiickzzhlung beginnen.

Ammerlamg: Achten Sie darauf daB die Waage vor der Kalibrierung gerade steht.

N2



